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AVISO

AVISO

ISENCAO DE RESPONSABILIDADE DE GARANTIA:

ESTA GARANTIA LIMITADA DA MIMAKI SERA A GARANTIA UNICA E
EXCLUSIVA SENDO EM LUGAR DE TODAS AS DEMAIS GARANTIAS,
EXPRESSAS OU IMPLICITAS, INCLUSIVE, MAS SEM LIMITACAO
QUALQUER GARANTIA IMPLICITA DE NEGOCIABILIDADE OU
ADEQUACAO, E A MIMAKI NAO ASSUME NEM AUTORIZA O REVENDEDOR
A ASSUMIR EM SEU NOME QUALQUER OUTRA OBRIGACAO OU
RESPONSABILIDADE OU PRESTAR QUALQUER OUTRA GARANTIA EM
RELACAO A QUALQUER PRODUTO SEM SEU CONSENTIMENTO PREVIO
POR ESCRITO.

EM NENHUMA HIPOTESE A MIMAKI SERA RESPONSAVEL POR DANOS
ESPECIAIS, INCIDENTAIS OU CONSEQUENCIAIS OU LUCROS CESSANTES
DE REVENDEDOR OU CLIENTES DE QUALQUER PRODUTO.

Solicitacdes

» Este manual de operacéo foi preparado cuidadosamente para seu facil entendimento,
entretanto, ndo hesite em contatar um distribuidor em seu distrito ou 0 nosso
escritdrio se voce tiver quaisquer duvidas.

* A descricdo contida neste Manual de Operacgdo esta sujeita a alteracdo sem prévia
notificacdo para aperfeicoamento.

* Geralmente, os nomes e designacOes citados neste Manual de OperagOes sé&o
denominacdes comerciais ou marcas registradas de fabricantes ou fornecedores.

Declaracdo FCC (EUA)

Este equipamento foi testado e considerado estar em cumprimento com limites para um
dispositivo digital de Classe A, segundo a Parte 15 das Normas FCC. Esses limites séo
designados para prover protecdo razoavel contra interferéncia prejudicial quando o
equipamento for operado em ambiente comercial. Esse equipamento gera, usa e pode
irradiar energia de freqliiéncia de radio e, se ndo instalado e usado de acordo com o
manual de Operacdo, podera causar interferéncia prejudicial & comunicagdes de radio.
Operacdo deste equipamento em area residencial provavelmente causara interferéncia
prejudicial, face a que o usuario devera corrigir a interferéncia por sua propria conta.

e Caso o cabo recomendado pela MIMAKI ndo seja usado para ligagdo desta maquina, os limites
CUIDADO! estabelecidos pelas Normas FCC poderdo ser excedidos. Para prevenir tal ocorréncia, 0 uso do
cabo recomendado pela MIMAKI é essencial para a ligacdo desta maquina.

Interferéncia em televisdes e radios

O produto descrito neste manual gera alta frequéncia quando em funcionamento.




O produto pode interferir em réadios e televisdes se configurado e colocado em servico
sob condicdes improprias.
O produto ndo serd garantido contra quaisquer danos a radios e televisores para fim
especifico.
A interferéncia do produto em seu réadio ou televisdo seré verificada ao ligar/desligar a
chave de forca do produto.
Na hipotese do produto ser a causa de interferéncia, tente eliminé-la tomando uma das
seguintes medidas corretivas ou algumas delas em combinacao.
e Mude a orientacdo da antena do aparelho de televisdo ou réadio para encontrar
uma posicdo sem dificuldade de recepcao.
e Mude a direcdo da instalagéo do produto.
e Coloqgue o receptor longe do produto.
e Use uma linha de forca para o receptor que ndo seja compartilhada com o
produto.

SEGURANCA CONTRA O LASER

Este modelo é certificado como produto laser Classe Il de acordo com o padrdo do
Departamento de Salude e Servicos Humanos de Desempenho de Radiacdo de acordo
com a Lei de Controle de Irradiacdo de Saude e Seguranca de 1968.Isso significa que
esse Modelo ndo produz irradiagdo a laser prejudicial

REGULAMENTO CDRH

Os regulamentos de Implementacdo do Centro de Dispositivos e Saude Radiolédgica da
Agéncia de Alimentos e Medicamentos para produtos a laser. A sentenca “Este produto
estd em cumprimento com os requisitos do capitulo | e sub-capitulo J” indica
cumprimento com os regulamentos CDRH e esta na etiqueta afixada ao produto quando
comercializado nos Estados Unidos. Este Modelo é equivalente ao equipamento a laser
Classe Il de acordo com os regulamentos CDRH.

Este produto estd em cumprimento com o capitulo | e sub-capitulo J do CFR.

AViso e Uso dos controles, ajustes ou execugdo dos procedimentos que ndo os descritos neste
manual podem resultar em exposicdo prejudicial a irradiagéo.

Prefacio

Parabéns por sua compra de um modelo MIMAKI “JF-1631/1610” da impressora jato
de tinta UV. A Impressora jato de tinta UV JF-1631/1610 utiliza tinta de cura com raio
ultravioleta (tinta UV).

Leia cuidadosamente este Manual de Operacdo e faca o uso mais eficaz de sua
impressora.

Antes de iniciar a operacdo da impressora, certifique-se de ler cuidadosamente o
Manual de Operagéo



Sobre este manual de operacéao

e Este Manual de Operacdo descreve a operacdo e manutencdo da Impressora Jato
de Tinta Colorida Modelo JF-1631/1610 (adiante referida simplesmente como
“esta maquina”).

e Queira ler e entender cuidadosamente este Manual de Operacéo antes de colocar
esta maquina em servico. E necessério também manter esse Manual de Operagao a
méo.

¢ Providencie para que este Manual de Operacédo seja entregue a pessoa encarregada
da operacdo desta maquina.

e Este Manual de Operacdo foi cuidadosamente elaborado para seu fécil
entendimento, entretanto, ndo hesite em contatar um distribuidor em seu distrito
0U Nosso escritdrio se voce tiver qualquer pergunta.

e A descricdo contida neste Manual de Operacdo estd sujeita a alteracBes para
melhoria sem notificacdo previa.

e Caso este Manual de operagdo esteja ilegivel devido & destruicdo ou perda por
incéndio ou quebra, adquira outra copia do Manual de Operacdo junto ao nosso
escritorio.

Recursos

As caracteristicas desta maquina sdo introduzidas aqui. Esperamos que estas
informacBes ajudem vocé a entender sobre desenho com essa unidade junto com o
método de explicacdo contido neste livro.

Tinta de cura de raio ultravioleta

E permitido a impressdo direta na midia usando a tinta de cura ultravioleta recém
desenvolvida.

Interface em alta velocidade

O recebimento de dados em alta velocidade de um computador é permitido usando a
interface em alta velocidade [USB2.0]

Cura e fixacdo da Tinta ap6s impressdo

Como o equipamento de cura ultravioleta é montado, é permitida a fixacdo da cura da
tinta apos a impresséo .

Largura da impressao larga

A largura da impressdo larga é realizada.
JF-1631: 1602 (63 polegadas) x 3100mm (122 polegadas)
JF-1610: 1602 mm (63polegadas) x 1016mm (40 polegadas).

Impressdo em Midia Média com espessura até 50mm

Esta maquina pode imprimir em midia com espessura de até 50mm.

Mesa de Vacuo

A mesa do soprador de succdo para fixacdo da midia esté instalada.




Para operacéo segura

Simbolos ilustrativos

Os simbolos ilustrativos sdo usados neste Manual de Operagdo para operacdo segura e
prevencdo de danos a esta maquina. Os simbolos ilustrativos e seus significados séo
fornecidos abaixo. Leia-0s e entenda-0s completamente antes de ler o texto.

Exemplos dos simbolos ilustrativos

II!I!II!

Caution

IMPORTANTE!

e

s,
T

2
L=

AR

Indica o caso onde se assume que 0 uso indevido esta maquina, ignorando este simbolo, pode causar
incéndio ou envenenamento. Certifique-se de ler esse manual para operacdo adequada.

Indica o caso onde se assume que 0 uso indevido dessa maquina, ignorando esse sinal, pode causar
dano apenas a propriedade

Este simbolo indica que a informacéo € Util para a operagdo adequada desta plotadora.

Este simbolo indica que informacdes Uteis que facilitardo o uso desta maquina.
Indica a pagina de referéncia para contetdo relacionado

O simbolo “A” indica o caso onde existe algum fendmeno que requer um sinal de CUIDADO
(incluindo as instru¢bes de PERIGO e AVISO). Uma precaucédo concreta (precaucdo contra choque
elétrico no caso do sinal fornecido a esquerda) é indicada na ilustracao.

O simbolo “®” indica um comportamento proibido. Um ilustracdo concreta de proibigcdo
(desmontagem é proibida no sinal fornecido a esquerda) é indicada na ilustracdo ou proxima a
mesma.

O simbolo “@” indica um procedimento que é devera obrigatoriamente ser executado e instrugéo
que deve ser obrigatoriamente seguida. Uma ilustragdo concreta de instrugdo (a remocdo de um
plugue do receptaculo é instruida no sinal fornecido a esquerda) é indicada na ilustracéo.
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A AVISO

« Certifique-se de instalar o sistema de circulacéo de ar adequado no caso de usar 0 equipamento
em recinto fechado ou em recinto com ventilacéo ruim

Avisos para construgdo da saida do exaustor

Queira observar os seguintes procedimentos para evitar avaria a maquina

(1) A precisdo da saida do exaustor depende de seu ambiente de construgdo. A area da saida do
exaustor exigird mais da metade da &rea de entrada do duto.

(2) Se instalada uma valvula na saida do exaustor, certifique-se de abrir a valvula quando usar esta
maquina.

¢ A tinta usada para esta maquina enquadra-se na categoria da UN N0.3082 e UN Classe 9. Uma

vez que a tinta é inflamavel, nunca use fogo quando estiver usando a maquina.

« Ao limpar a estacdo de tinta ou o cabecote, certifique-se de usar os 6culos protetores de ampla
visdo e luvas uma vez que a tinta ou a solucéo de limpeza poderd atingir seus olhos.

e Se qualquer pessoa ingerir tinta ou solugdo de limpeza por engano, faca a pessoa vomitar e
consultar um médico imediatamente. N&o deixe que ele/ela engula o vémito. Em seguida contate
um Centro de Controle de Intoxicac&o.

« Se vocé absorver muito vapor e se sentir mal, dirija-se imediatamente para um local com ar
fresco e em seguida mantenha-se aquecido e quieto. Em seguida consulte um médico tdo breve
quanto possivel.

¢ Descarte a tinta residual de acordo com os regulamentos locais da area em que esta maquina
estiver sendo usada.




Jamais faca o seguinte:

/NAVISO

N&o desmonte ou reforme esta maguina

Manuseio dos cartuchos de tinta

* Nunca desmonte ou reforme a unidade
principal desta impressora e o cartucho
de tinta. Desmontagem/remodelagem de
qualquer de dos dois itens acima
resultara em choques elétricos ou avaria
ao equipamento.

N&o use a impressora em locais Umidos.

maquina. N&o espirre agua sobre esta
maquina. Alta umidade ou 4gua provocara
incéndio, choques elétricos ou avaria a esta
maquina.

(? » Evite ambiente Gmido para usar esta
)

de UV) tém conseqiiéncias toxicas a vida

aqudtica. Evite vazamentos no sistema de

agua ou esgoto que contém agua.

e Guarde os cartuchos de tinta e tanque de
tinta residual em um local que esteja fora
do alcance das criancas.

e Se a tinta cair na pele ou roupas, lave
imediatamente com detergente ou agua.
Se a tinta atingir seus olhos, lave-0s
imediatamente com 4gua limpa em
abundéancia por pelo menos 15 minutos.
Neste Caso, lave também a palpebra para

0 < Alguns dos ingredientes (iniciador de cura

remover a tinta completamente. Depois
consulte um médico o mais rapido
possivel.
Ocorrem eventos anormais Trabalho de Aterramento
» Se a maquina for usada sob condigdo Esta unidade requer trabalho de

anormal onde esta maquina produz
fumaga ou cheiro desagradavel, podera
causar incéndio ou choques elétricos.
Certifique-se de desligar a chave de forca
imediatamente e retirar o plug da
tomada/receptaculo. Verifigue que a
maquina ndo produz mais fumaga e
contate um distribuidor em seu distrito ou
NOSSO escritério para reparo.

* Nunca conserte vocé mesmo sua maquina
uma vez que este procedimento é muito
perigoso.

aterramento para prevenir choque elétrico.
Execute o trabalho de aterramento

0.

Use equipamento de protegédo

Ao limpar o bico de sucgao e/ou a tampa,
que podera dispersar tinta, certifique-se de
usar 6culos de seguranca e luvas, ou a
tinta e o liquido de lavagem poderdo
entrar em seus olhos ou a tinta e o liquido
de lavagem poderdo aderir em suas maos
tornando-as &speras.

0

Manuseio do cabo de forca

Tampas Abre/Fecha

* Use o0 cabo de forga instalado neste
maquina.

e Cuidado para ndo danificar, quebrar ou
trabalhar sobre o cabo de forga. Ou se
colocar objeto pesado, aquecer, ou puxar
o cabo de forca, este podera quebrar ou
causar incéndio ou choque elétrico.

Ao abrir ou fechar as tampas, existe a
possibilidade dos dedos ou bragos o uma
parte do corpo serem comprimidos. Se
isso ocorrer, podera provocar hematomas,
em casos mais graves, esmagamento até
morte. Ao abrir ou fechar as tampas,
cuidado para que seu corpo ou parte do
mesmo nunca seja comprimido.

0 e Esta unidade esta equipada com tampas.




/NAVISO

Suprimento de Forca e Voltagem

A\

%,

e Esta maquina contém partes de alta

voltagem. E proibido executar o
trabalho elétrico por pessoal ndo
autorizado para este trabalho.

Para  prevenir choque elétrico,
certifique-se  de DESLIGAR o
disjuntor do circuito de forca e desligar
a tomada de forca antes de realizar a
manutencdo. Para algumas unidades, 0s
capacitores poderdo levar um minuto
para descarregar; portanto inicie a o
trabalho de manutencdo trés minutos
apés DESLIGAR o disjuntor do
circuito de forca principal e
desconectar a tomada de forca.
Certifique-se de executar o trabalho de
aterramento para prevenir choque
elétrico.

Use a unidade de acordo com as
especificagcdes dadas. Certifique-se de
ligar a tomada do cabo de for¢a a saida
correspondente aterrada, ou podera
ocorrer incéndio ou choque elétrico,
ou podera provocar choque elétrico.

A chave de forga principal deve ser
ligada somente pelo pessoal com
conhecimento suficiente das opera¢des
desta maquina

A\

* Em raros casos uma lampada UV se

quebra. Recomendamos que vocé
substitua a lampada UV por uma nova
antes de a lampada atingir sua vida
estimada.

Nunca olhe para a lampada de luz a
olhos nus, ou podera causar dor em seus
olhos ou dano visual. Certifique-se de
usar 6culos protetores de ampla visao.
N&o aplique luz ultravioleta (UV)
diretamente a sua pele, ou isso podera
causar inflamacéo em sua pele.

N&do aplique a luz ultravioleta (UV)
diretamente em sua pele, ou podera
causar irritacdo a pele.

Certifique-e de usar somente a lampada
UV recomendada pela Mimaki, ou
incéndio ou danos poderdo ser causados
a unidade. Nunca use lampadas UV que
ndo as recomendadas pela Mimaki. N&do
assumimos qualquer responsabilidade
por quaisquer problemas causados pelo
uso de wuma lampada UV ndo
recomendada pela Mimaki.

N&o toque na lampada ao desligar ou
logo ap6s desliga-la com as maos
desprotegidas para evitar lesdes por
queimadura. Certifique-se de substituir a
lampada apds resfriar completamente.

Manuseio da lampada UV.

» A lampada UV é feita de vidro. Nao a

derrube, bata objetos, aplique forga
excessiva ou arranhe ou podera causar
danos a ela.

Nunca use a lampada UV em ambiente
com possibilidade de pegar fogo
(gasolina, spray de gas combustivel,
tiner, laca, talco, etc.) Além disso ndo
coloque papel ou pano préximo ou
sobre a lampada UV, ou poderé causar
incéndio, ou choque elétrico.

Sensor de Laser

e Op

N&o quebre uma lampada UV usada,
coloque-a num contéiner e descarte-a
da mesma maneira como as lampadas
fluorescentes de acordo com o0s
regulamentos  locais. Quebra da
lampada UV fara com que os
fragmentos sejam espalhados.

AN

O sensor laser (Classe 2) estd instalado

nesta unidade. Nunca exponha os olhos
nus diretamente ao feixe do laser. Isso
podera causar dor nos olhos ou visdo
anormal.

CUIDADO
IRRADIAGAO A LASER
NAO OLHE DIRETAMENTE PARA O FEIXE.
Saida Maxima: 3mW Comprimento da onda: 650mm
Duracdo de Pulso: 3,5 ps Laser médio: AlGahP
PRODUTO LASER CLASSE Il

C AUTION
LASER RADLATION
[0 WOT STARE NTD BEAM
U aied 1AW Wi g £
Pl dvitr 5n e el Al
CLASS 0 LASER PRODUCT

Como manusear liguido anticongelante.

>

 Use o liquido anticongelante exclusivo

da Mimaki, ou o aquecedor podera ser
danificado.

Se o liquido anticongelante ou a agua
mole misturada com o liquido
anticongelante entrar em contato com
sua pele ou roupa, lave imediatamente
com sabdo.

Se o liquido anticogelante ou a 4gua
mole misturada com o liquido
anticongelante atingir seus olhos, lave-
o0s imediatamente com &gua limpa em
abundéncia. Depois consulte um

Se alguém acidentalmente engoliu o
liquido anticongenlante ou a agua mole
misturada com liquido anticongelante,
tente vomitar, e depois consulte um
médico o mais breve possivel.

Descarte a liquido anticongelante
residual ou a agua mole misturada usada
com o liquido anticongelante conforme
segue:

Incinere o fluido que for absorvido com
0 pd de serra ou pano.

Confie o procedimento a uma
contratada de disposi¢cdo de residuo




médico o mais breve possivel.
Se a agua mole quente misturada com 0
liguido anticongelante entrar em
contato com sua pele, lave-a
imediatamente com sabdo e resfrie com
agua gelada.
Depois consulte um médico o mais
breve possivel.

» Antes de usar o liquido anticongelante,
certifique-se de ler a Ficha de Dados
de Seguranca de Material (MSDS).

industrial, esclarecendo seu contetdo.

» Evite causar ignicdo com eletricidade
estatica, faisca de impacto e assim por
diante.

 Certifique-se de usar 6culos protetores
de ampla visdo e luvas para 0 manuseio
do liquido anticongelante.

O

Precaucdes Para Uso

/N AVISO

Protecdo contra a poeira.

esta maquina em sala que ndo tenha
poeira.

Ajuste o nivel 2 ou 3 de Restauracdo
quando em ambiente ruim

« Ao deixar o local de trabalho apds o
expediente, certifique-se de remover a
midia do hangar de rolo para evitar a
poeira. Se midia for deixada no hangar
de rolo, a poeira podera se acumular
sobre a mesma.

e Guarde a midia num saco. Limpar a
poeira acumulada na midia afetard a
midia  adversamente  devido a
eletricidade estatica.

e Limpe freqlientemente a estacdo de
fechamento para eliminar a poeira e
retalhos de papel.

» Poeira armazenada no cabecote faz com
que gotas de tinta caiam abruptamente
sobre a midia durante a impressdo. Caso
isso acontega, certifique-se de limpar
totalmente o cabegote. (¥°P.2-10).

(= P.2-28)

g « E fortemente recomendado que se use

homens de manutencdo técnica. Vocé
g e O nivel deve ser ajustado antes que a

devera celebrar um contrato com os
impressdo seja iniciada.
Manuseio da solucéo de limpeza

Partes de troca periddica.
e Ha& algumas partes que devem ser
0 substituidas ~ periodicamente pelos
servicos de assisténcia técnica pos
vendas.
Como ajustar o nivel
limpeza em local frio e escuro. Guarde o
liquido de manutencéo em local que seja
fora do alcance das criangas.

distribuidores ou fornecedores para
u e Certifique-se de guardar a solugdo de

Cartuchos de tinta.

local frio para um local quente, deixe-0
em temperatura ambiente por trés horas
ou mais antes de usé-lo.

« Abra o cartucho de tinta pouco antes de
instala-lo na impressora. Deixa-lo aberto
por um longo tempo, podera ndo garantir
o0 desempenho de impressdo normal.

 Certifique-se de guardar os cartuchos de
tinta em local frio e escuro.

« Certifique-se de consumir
completamente a tinta no cartucho apds
aberto. Se transcorrido um longo periodo
apo6s aberto o tanque do cartucho, a
qualidade da impresséo sera ruim.

g ¢ Se o cartucho de tinta for movido de um

« Vocé ndo podera usar qualquer outro tipo
de tinta exceto o tipo exclusivo. Se vocé
usar outro tipo de tinta, a tinta podera
causar dano ao equipamento. O reparo
do equipamento sera sua
responsabilidade por usar outro tipo de
tinta que ndo o tipo exclusivo.

* Nunca reabasteca o cartucho de tinta
com tinta.

* Nunca bata o cartucho de tinta nem o
agite  violentamente para prevenir
vazamento de tinta aderindo nos locais.

O

Etiguetas de aviso

Manuseio do liquido Anticongelante

etiqueta de aviso. Certifique-se de
entender completamente os avisos dados
nas etiquetas. No caso onde qualquer das
etiquetas de aviso ficar suja tornando a
mensagem de aviso ilegivel ou
descolamento, compre uma etiqueta

g e Este equipamento tem afixada uma

e Certifique-se de guardar o liquido
anticongelante em local frio e escuro.
e Guarde o liquido anticongelante em local

que esteja fora do alcance das criangas.




nova junto ao seu distribuidor local ou
nosso escritorio. Consulte 0 Apenso para
etiqueta.

Sobre a Luz UV

Sobre as Partes Quentes

e Um pouco de luz UV é derramada ao

redor da unidade UV LED. A luz UV
aplicada a sua pele poderd causar
inflamacgéo e/ou cancer de pele.
Embora a luz UV fraca ndo cause
inflamacéo, podera levar a distdrbios
cronicos por exposicdo repetida. Evite
aplicar luz UV a sua pele e olhos.

» Danos aos seus olhos causados pela luz
UV poderdo ser disturbios agudos, dor
nos olhos, lacrimejamento, disturbios
cronicos, cataratas, etc.

e Ao usar esta maquina, proteja seu corpo
com luvas, vestimenta com manga
longa, maéscara resistente a luz, dculos
resistentes a luz, fornecidos.

* A lédmpada UV e o interior do dispositivo

de irradiacdo UV terdo temperatura
muito alta. Ao realizar a manutengdo,
espere até que a temperatura tenha
abaixado suficientemente apds a lampada
ser DESLIGADA.

e Algumas partes fora da unidade terdo

temperaturas muito altas. A etiqueta de
alta temperatura estd colocada nestas
partes. N&o toque as partes com etiquetas
de cuidado colocadas e suas adjacéncias,
ou lesdo de queimadura podera ocorrer.
Quando for inevitavel tocar as partes,
certifique-se de usar luvas isolantes de
calor para proteger suas maos.

Sobre a Limpeza

Sobre Incéndio e fumaca

e apds usar esta maquina por um longo
tempo, materiais estranhos e poeira
poderdo acumular nas partes condutoras
e partes isolantes, causando vazamento
elétrico. Limpe periodicamente essas
partes.

e N&o use ar comprimido para limpeza
porque isso espalha os materiais
estranhos e a poeira, que poderd causar
mau funcionamento quando colocado
dentro das partes condutoras. Certifique-
se de usar o aspirador de p6 para aspirar
0s materiais estranhos e a poeira.

* Né&o use a unidade em local onde exista
uma possibilidade de ser Umida, ou a
eletricidade podera vazar.

« O vazamento elétrico, se ocorrer, podera
levar a choque elétrico da equipe ou
incéndio

e Para prevenir ocorréncia de acidentes,
certifique-se  de realizar inspecdes
periédicas e substituir as partes de
substituicao periddica.

/8

» Tocar as partes quentes tais como a

unidade UV LED com materiais
combustiveis podera causar incéndio
e/ou fumaga.

Deixar os materiais combustiveis sob a
unidade UV LED por alguns minutos
podera igualmente causar incéndio e/ou
fumaca

e Apds o equipamento ser usado por um

longo periodo de tempo, os materiais
estranhos ou poeira acumulados poderdo
causar vazamento elétrico, ou a
deterioragdo do isolante podera causar
incéndio  e/ou fumaca.  Limpe
periodicamente as partes e mega a
resisténcia isolamento, substituindo as
partes deterioradas, se existentes.

Apbs 0 equipamento ser usado por um
longo periodo, os parafusos etc., nas
partes condutoras poderdo se soltar,
causando incéndio e/ou fumaga. Aperte
os parafusos periodicamente.

Uma vez que este equipamento nao é do
tipo a prova de explosdo, ndo o use em
ambiente com materiais perigosos, ou a
poderd surgir a possibilidade de
explosao.

Se ocorridas anormalidades tais como
odor estranho, fumaca ou queima de
faisca, desligue a forga e telefone para a
Mimaki imediatamente.

Unidade UV LED.

* A0 manusear o vidro no fundo da
unidade UV, certifique-se de usar as
luvas anexadas e nunca toque o com as
maos desprotegidas. Ou o nivel de cura
da tinta UV  poderd  baixar
significativamente. Se o vidro ficar sujo,
limpe-o com gaze limpo umedecido com
lcool. (N&o use &lcool para limpar a
tampa externa, ou a pintura descascar.)

e Limpe frequentemente os filtros na
frente da unidade UV LED.

O desempenho da lampada UV e vida de
servico sdo significativamente afetados
pela irradiagdo UV e unidades de
suprimento de forga UV utilizadas.
Nunca use dispositivos UV que ndo os
recomendados pela Mimaki. N&o nos
responsabilizamos por quaisquer
problemas causados pelo uso de
dispositivos UV~ que ndo oS
recomendados pela Mimaki.




Precaucdes para instalacéo

/N AVISO

Local exposto diretamente a luz do
sol

Em superficie inclinada

Local onde a temperatura ou
umidade varia por uma grande
margem

e Use esta maquina
sob as seguintes
condices
ambientais.

¢ Ambiente
operacional
15 ~30°C
35~ 65°C (Rh)

@

Local exposto ao sopro de ar
direto de um ar condicionado ou
similar

Ao redor de um local onde o fogo
esta presente.




| Como Ler Este Manual de Operacéo

Este manual de operacdo fornece explicacdes sobre os caracteres exibidos e teclas
usadas no “Painel de Exibi¢do” além dos procedimentos de operagéo.

Proceda com as operacdes confirmando-as durante o uso.

This explains the outline of functions = Isso explica o resumo das fung¢des

These are what you want to know in advance = Esses procedimentos sdo aqueles que
vocé quer saber antecipadamente

This explaing the
 outline of functions.
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Desenho de Teste.

Faca o desenho de teste para verificar se ha entupimento de bico ou falhas no desenho
[impressdo] (tais como desgaste ou falta de bico).

Execucdo do desenho de teste.

Cuidado! * A impressdo estd desativada quando as seguintes mensagens Sao
exibidas. Estara ativada quando a mensagem desaparecer.
“WATERNOTREADY” - A temperatura da adgua no dispositivo de agua
[Agua ndo pronta] quente nao atingiu o valor predeterminado.
“UVNOT READY” : O dispositivo de irradiacdo ultravioleta ndo esta
[UV n&o pronto] pronto.

Verifique antes de iniciar o | * A midia esta instalada?(=P.2-5) | + O ponto de origem esta
desenho de teste configurado:

« O valor do vao do cabecote esta registrado? (= P.3-7)

These are the numbers of the operation procedure = esses sd0 0s numeros do
procedimento de operacao.

1. Pressione a tecla [TEST] no modo local.
[FIGURA]

2. Pressione a tecla [“] ou [w] para selecionar “NOZZLE CHK?” [verificacdo do
bico].

 Selecione “HARDEN CHK” [verificacdo de endurecimento] para confirmar que a
tinta UV néo foi curada. (<" P.4-42).

3. Tecla[ENTER]

* Desenho de teste iniciado.

4. Desenho de teste termina
« Retornado ao modo local
« Execute a operacdo de PXX, quando a evacuacdo da barra Y ndo é requerida.

5. Verifique o resultado do desenho
* Quando o resultado for normal, finalize a operacao
* quando o resultado ndo for normal, execute a limpeza do cabecote (+P.2-10).

Basic Operation = Operagédo Basica
This shows the display panel = Isso mostra o painel de exibicédo

Padrdo Normal Padrdes Anormais

Bico Caido Bico Faltando Defexdo

Estdo faltando muitas | As linhas estdo faltando | A distancia entre as

linhas como se os dentes | linhas esta se
estivessem perdidos estreitando ou linhas
duplas estdo sendo

formadas.

[ ] enclose shows the buttons in a sentence = Quando circundado mostra os botdes em
uma sentenga.
Page Number (Section 9, Page 9) = Numero da pagina (Secdo 2, Pagina 9)




CAPITULO 1
Antes de Usar

a0p

&

Neste capitulo, sdo explicados os nomes das partes e procedimentos de configuracdo antes do
uso

Instalac@o desta MAQUING .......cccccvevireiieiiccece e 1-2
ONAE INSTAIAT ... 1-2
Configuracao € FUNGAD ........cccvevveiiiiieie e 1-3
6 To (oI B T =01 (-] | (o SO 1-3
0. To Lo N I = TS o SOOI 1-3
Painel de Operagdo (JF-1631) .....cccevieieiieiieieee e 1-4
Painel de Operagao (JF-1610) .......ccoceiiriiiiiiieiese e 1-5
CAITINNO et sreare 1-6
Estac8o de FEChamEeNTO ... 1-6
CALIXA de 1avagem .......ccveiieiecicceee e 1-6
CHAVE DE EMERGENCIA ..ot 1-7
Como Conectar 0S CADO0S .......cceiiiiiiieeee e 1-8
Como Conectar o cabo da interface de USB2.0.......c.ccccevcvvivivevenieninenen, 1-8
Como conectar 0 cabo de fOrga .........ccevvevviveiieie e 1-8
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Os tipos de midia que podem Ser USados .........cccccvveveereeiiesieeniecie e 1-12
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| Como Instalar esta maquina |

| Onde instalar esta méaquina |

Antes de montar esta maquina, providencie e garanta espaco suficiente para a instalacao.
Decida o local considerando o porte da maquina e o espago necessario para execucdo do
desenho.

Tipo da Maquina Largura Profundidade Altura Peso Total
JF-1631 3430 mm 4250 mm (Min) 1385 até (Max) 1465mm Aprox.1150 kg
JF-1610 3430 mm 2005 mm (Min) 1385 até (Max) 1465mm Aprox.1050 kg

i
1000 mm or more
i | | i
[l LR
500 mm | M mm | BB
or more OF more g E
- |l 3 5]
3§
- &
22
ol
SsS
|
1000 mm or more
Y

A
Y

4430 mim or more

1000 mm ou mais

500 mm ou mais

500mm ou mais

1000 mm ou mais

4430mm ou mais
JF-1631: 6250 mm ou mais
JF- 1610: 4005 mm ou mais

« Este equipamento ndo poderd ser instalado pelo cliente. Sua instalacdo devera ser
& confiada a nossa equipe de servigo ou seu contratado elétrico.

Caution

« Certifique-se de executar o trabalho de aterramento

« Para prevenir a ocorréncia de choque elétrico, esta proibida a execucdo do trabalho
elétrico por aqueles ndo autorizados para este trabalho.



| Configurag&o e Funcéo

Antes de Usar

| Lado Dianteiro

Indicator A Ink station
Indicating a state of the machine. . o Ingert ink cartridges here.
(P P1-9) <l {5 P1-10)

Carriage ("~ P.1-6)

Table
Setting media onit. (2 P.2-5)
There are absorbing holes
on the table so that media

iz absorbed when vacuum
is OM.

7 \
Cperation Panel

Operation keys for executing settings required for the
machine, and a display to display operation items are

EP% : | placed. (2 P.14)

< <] &% Power button
Suction valve \l/ Thizs button is placed in the left side of the operation
N

panel to tum OMN/OFF the power of this unit instead of

Switch at sefting media. ’ the power switch of main body. {7 P.2-4, P.2-15)
(P P2-5) \ A

i

Indicator = Indicador

Indicating a state of the machine = Indicando um estado da maquina

Carriage = Carrinho (®°P.2-6)

Table = Mesa

Setting the media on it. (¥-P.2-5) = Como instalar a midia no equipamento (< P.2-5)

There are absorbing holes on the table so that media is absorbed when vacuum is ON. = H&
furos de absorcdo na mesa para que a midia seja absorvida quando o vacuo estiver LIGADO.
Suction Valve = Vélvula de Sucgdo

Switch at setting media = Comutador na midia de ajuste (= P.2-5)

Ink Station = Estacdo da Tinta

Insert ink cartridges here (#-P.1-10) = Insira os cartuchos de tinta aqui (+-P.1-10).

Operation Panel = Painel de Operagéo

Operation Keys for executing settings required for the machine, and a display to display
operation items are place (¥°P.1-4) = Teclas de Operagdo para execucdo dos ajustes necessarios
da méquina, e uma tela de exibicdo para exibir onde os itens de operacdo estdo colocados.
(*P.1-4).

Power Button = Botdo de forca

This Button is placed in the left side of the operation panel to turn ON/OFF the Power of this
unit instead of the Power switch of main body. (¥ P.2-4, P.2-15).= Este botdo esta colocado a
esquerda do painel de operacdo para LIGAR/DESLIGAR a Forc¢a desta unidade ao invés da
chave de forga do corpo principal.

| Lado Traseiro




Waste ink tank Y-bar

Waste ink which has been used Moved on the table at drawing.
for cleaning operation and 2o on,
iz stored. ( P4-10)

Main power switch

OMNIOFF the power of the
machine.

I - USB2.0 connector
S, : IUSB2.0 compliance interface.
S J (7 P1-B)
Roll hanger it =
Set roll sheet here. (777 P.2-8) 'i////v
* ® |
N &

Waste ink tank = Tanque de tinta residual

Waste ink which has been used for cleaning operation and so on, is stored. (¥-P.4-10). = A tinta
residual que foi usada para operacao de limpeza e etc é armazenada. (¢ P.4-10).
Y-bar = Barraem Y

Moved on the table at drawing = Movimentada na mesa no desenho [impresséo].

Roll hanger = Suporte do rolo

Set roll sheet here (+P.2-8) = Instale a folha do rolo aqui (= P.2-8).

Main power switch = Chave de forca principal

ON/OFF the power of the machine = LIGA/DESLIGA a for¢a da méaquina.

USB2.0 connector = Conector USB2.0

USB2.0 compliance interface (¥°P.1-8). = Interface compativel com USB2.0 (#"P.1-8)



| Painel de Operacéo (JF-1631)

O painel de operagdo € usado para configuragdo do método do desenho [impresséo] e cada
operacao.

= Key ( -7 P.2-5) POWER Lamp
Switching VACUUM to BLow and vice Lit when the power is ON.
VEISaE.
VACUUM Lamp ( - P.2.5) =) Key .
. o Press to start the test drawing.
Lit when media is set. (7iF P2-9)
BLOW Lamp | ==+ P.2-12) '
Lit when media is removed from the table. Key
Press to start the head cleaning.
Display {5 P2-10)
Displaying state of the unit, setting items, errors, K
{_DATACLEAR ) Key
and s0 on. .
Press to erase received data.

[ iF P.3-9)

VACLLM TBLOW
ANCUL &
-

T
[ T}
-

Used for moving of the Y-bar and for each setting.

key
(EEER) key Press to use each function.
For switching a setting of VACUUM/BLOW at rear side of the table.

key
key Switching the remote mode and the
For switching a setting of VACUUM/BLOW at front side of the table. local mode, and vice versa.
(7P P1413)
CUF ) key key
Press to elevate the Y-bar. { 7 P.3-6) Press to finish the setting.
key key
Press to down the Y-bar. [ 75 P.3-6) Press to determine a setting.
Tecla [VACUUM/BLOW] (< P.2-5) Lampada de FORCA
Comuta de VACUO para SOPRO, e vice versa. Acesa quando a forca estiver LIGADA.
Lampada do VACUO (= P.2-5) Tecla [TEST]
Acesa quando a midia esta configurada. Pressione para iniciar o desenho de teste. (=" P.2-9)
Lampada do Sopro (#P.2-12) Tecla [CLEANING] [limpeza]
Acesa quando a midia é removida da mesa Pressione para iniciar a limpeza do cabecote.
(=P.2-10)
Exibicéo Tecla [DATACLEAR]

Exibe o estado do equipamento, itens de ajuste, erros e  Pressione para apagar os dados recebidos. (¥ P.3-9)
etc.

Tecla de COMANDO (JOG).
Usada para deslocar a barra em Y e cada ajuste.

Tecla [REAR] [Traseira] i Tecla [FUNCTION]
Para comutar a configuracdo de VACUO/SOPRO na Pressionada para usar cada fungao.
parte traseira da mesa.

Tecla [FRONT] [Frente] Tecla [REMOTE]

Para comutar a configuracdo de VACUO/SOPRO no Alterna 0 modo remoto e modo local, e vice-versa.
lado dianteiro da mesa (= P.1-13)

Tecla [UP] Tecla [END]

Pressione para levantar a barraem Y. (¥ P.3-6) Pressione para finalizar a configuracéo.

Tecla [DOWN] Tecla [ENTER]



Pressione para abaixar a barraem Y (#°P.3-6)

Funcéo das Teclas de Comando (Jog).

Pressione para determinar a configuracéo.

Uma funcao da tecla Jog é diferente pelo periodo a ser usada.

Na origem, area, configuracdo do
desenho [impressdo],

Na sele¢do da funcéo

Na sele¢do da configuracéo

[4¢] | Muda o carrinho para esquerda

[»] | Muda o carrinho para direita

[“] | Muda o carrinho para tras

Retorna parra a fungéo prévia

Seleciona a funcdo anterior

[+] | Muda o carrinho para frente

Muda para a proxima funcdo

Seleciona o préximo valor




| Painel de Operacéo (JF-1610)

Key (7 P.2-5)
Switching VACUUM to BLOW, and vice
VErsa.

VACUUM Lamp { - P.2-5)

Lit when media is set.

BLOW Lamp ( = P.2-12)
Lit when media is removed from the table.

Display

Displaying state of the unit, zetting items, erors, and 5o on.

JOG key
Used for moving of the Y¥-bar and
for each setting.

(CNIGFE) key

Press to switch over ON/OFF of the vacuum.
CTED key

Press to elevate the Y-bar. { .7 P.3-6)

key

Press to down the Y-bar. { [ P.3-8)

Tecla [VACUUM/BLOW] (¥ P.2-5)

Comuta de VACUO para SOPRO, e vice versa.
Lampada do VACUO (<-P.2-5)

Acesa quando a midia esta configurada.

Lampada do SOPRO (= P.2-12)
Acesa quando a midia é removida da mesa

Exibicéo
Exibe o estado do equipamento, itens de ajuste, erros e
etc.

Tecla de COMANDO (JOG).
Usada para deslocar a barra em Y e cada ajuste.

Tecla [LIGA/DESLIGA] [Traseira]
Pressione a alternar LIGA/DESLIGA do vécuo.

Tecla [UP]

Pressione para levantar a barraem Y. (%°P.3-6)
Tecla [DOWN]

Pressione para abaixar a barraem Y (= P.3-6)

POWER Lamp
Lit when the power is OM.

(TEST ) Key
Press to start the test drawing.
(o P29)

{CLEEAWG ) Key
Press to start the head cleaning.
( 7 P2-10)

(CDETETIEZR ) Key
Press to erase received data.
(7 P.39)

key

Press to use each function.

key
Switching the remote mode and the local mode,
and vice versa. { - P.1-13)

key

Press to finish the setting.

(ENTER ) key

Press to determine a sefting.

Lampada de FORCA

Acesa quando a forga estiver LIGADA.

Tecla [TEST]

Pressione para iniciar o desenho de teste. (¥°P.2-9)

Tecla [CLEANING] [limpeza]

Pressione para iniciar a limpeza do cabecote.

(= P.2-10)

Tecla [DATACLEAR]

Pressione para apagar os dados recebidos. (#°P.3-9)

Tecla [FUNCTION]
Pressionada para usar cada funcéo.

Tecla [REMOTE]

Alterna 0 modo remoto e modo local, e vice-versa.
(=P.1-13)

Tecla [END]

Pressione para finalizar a configuragéo.

Tecla [ENTER]

Pressione para determinar a configuracéo.

| Carrinho




Um cabecote de impressdo para o desenho [impressdo], um aparelho de irradiacdo UV, e um
indicador de luz na tampa do cabecote de impressdo estdo montados no carrinho. Dependendo
da condicdo da lampada UV, o carrinho é posicionado diferente.

| Estacéio do Fechamento

A estacdo do fechamento no lado dianteiro-traseiro da unidade consiste de tampas da tinta e
bico de suc¢do usados para a manutencao do cabecote de impressdo.

Limpador

| CAIXA de Lavagem

A CAIXA de lavagem esté posicionada a direita e esquerda da maquina respectivamente.
Quando o cabegote de impressao drena, a tinta residual é absorvida pelo material absorvente na
caixa de LAVAGEM. Substitua com freqliéncia o material absorvente por um novo (% P.4-6).

Flushing BOX



[ CHAVE DE EMERGENCIA

Uma chave de EMERGENCIA esta posicionada na face dianteira da unidade e 2 estfo
colocadas na superficie traseira e na barra em Y respectivamente.
Quando parar a maquina por motivo de seguranca, pressione a chave.

| Como conectar o cabo de interface USB2.0.

Conecte um computador a essa maquina com o cabo de interface USB2.0.

» Seu RIP sera necessario para sustentar a interface USB2,0.
4% » Se a interface USB2.0 ndo estiver instalada em seu computador, peca para o fabricante
- de RIP proximo a vocé ou ao nosso escritorio.

UUSE cable

Cabo USB

| Como conectar o cabo de forca




 Sera necessario o trabalho da placa de distribuicdo de forca para o suprimento de forga
ao equipamento.
» A conexdo do cabo de for¢a ndo podera ser instalada pelo cliente.

I

Contate seu distribuidor local ou solicite o servico de conexdo do cabo de forca assim
como o deslocamento da instalacdo ao equipamento.
N&o nos responsabilizamos por quaisquer problemas causados pela conexdo do cabo de

forca realizada pelo cliente sem a solicitagdo do servigo técnico.

| Aparelho de irradiacdo UV e Indicador.

» Nao exponha seus olhos nus diretamente a luz irradiada da lampada UV quando acesa.

AViso .

Né&o toque a lampada quando esta estiver acesa ou logo apds ser DESLIGADA. Tal ato

podera causar lesdao por queimadura, visto que é muito quente.

A lampada UV estd automaticamente configurada no modo
DESLIGADA, se nenhum desenho [impressao] estiver sendo
conduzido por um longo periodo (mais de 30 minutos).
(*"P.3-8 “Como Desligar a lampada UV)

Red
Orange

UV irradiation
device

Red = Vermelha

Orange = Laranja

Green = Verde

Dispositivo de irradiagdo UV

| Funcéo do Indicador

As funcdes do indicador na esquerda superior desta unidade sdo descritas aqui. O indicador
representa 3 modos. O estado de cada modo esta indicado pelo indicador desta unidade.

Modo | Estado da Maquina | Resumo
Modo Pronto
LIGADA (verde) MODO REMOTO
Piscando (verde) MODO REMOTO (no desenho
(impressao)).
DESLIGADA MODO LOCAL
Ap6s 0 modo de resfriamento
LIGADA [Desenho desativado] A lampada UV DESLIGA nos
(laranja) Lampada UV sendo resfriada seguintes casos:
(5 minutos) * Quando a operagdo para a configuracéo da
" " lampada UV DESLIGADA é executada.
Piscando [Desenho desativado] + Quando tiverem transcorridos 30 minutos
(laranja) Na preparacdo para acender a lampada UV. ou mais apds o desenho [impress&o]
* Quando ocorreu um erro nesta unidade.

Apbs a lampada UV ter sido configurada
DESLIGADA, esta sera resfriada.
A lampada UV ndo podera ser LIGADA
novamente e este equipamento ndo podera
iniciar o desenho [impressdo]. Espere pelo
DESLIGAMENTO da luz durante um
tempo.

DESLIGADA A lampada UV foi acesa ou DESLIGADA.




Modo de Erro

LIGADA
(vermelho)

[Desenho (impressao) desativado]
Ocorreu um erro
(A lampada UV DESLIGA)

o)
@

©)
(4)

Erro na unidade de forca UV
Lampada UV superaquecida.

A lampada uv é
DESLIGADA. A operacdo de
desenho  [impressdo]  deste
equipamento para.

Quando a unidade de irradiagéo
ndo funciona normalmente.
Ocorréncia de um erro na
unidade.

DESLIGADA

Normal

| Como configurar um cartucho de tinta

Use o cartucho de tinta inserindo-o na estagéo de tinta

| Tipos de tinta que podem ser usados

Tipo de Tinta Cér Numero do Produto
Magenta SPC-0371M
Ciana SPC-0371C
Tinta UV Amarela SPC-0404HY
Preta SPC-0371K-2
Ciana Clara SPC-0371Lc
Magenta Clara | SPC-0371Lm
Branca SPC-0371W-5
Transparente SPC-0371CL
Cartucho de Limpeza™ SPC-0371FS

Cada cor esté exibida na tela LCD conforme segue:

*1: A ser usado ao mudar o conjunto de tinta ou quando o cabegote for limpo.

Exibicdo

Cor Exibicdo Cor

Exibicao

Cor

Magenta c Ciana Clara

S Cor Especial 1

Ciana m Magenta Clara

S Cor Especial 2

Amarela W Branca

A<0|Z

Preta CL Transparente

Precaucdes no momento de configurar um cartucho

Ao configurar um cartucho de tinta, preste atencdo nos seguintes itens:

0

Confirme o nimero do encaixe da tinta e insira
0 cartucho de tinta da cor correta. A relagdo
entre a cor e 0 nimero do encaixe de tinta difere
dependendo do conjunto da tinta (®P.4-17
“Como mudar o conjunto de tinta”).

Insira o cartucho de tinta firmemente até o fim
no encaixe. Além disso, ndo insira ou retire o
cartucho bruscamente.

Insira 0 cartucho fazendo com que o lado do
chip IC fique voltado para cima.

i
L]
&
{F =4




Precaucdes no manuseio do cartucho

» N&o toque a tinta diretamente. Se a tinta assentar na pele ou nas roupas, lave
imediatamente removendo a tinta com 4gua e sabdo. Se a tinta atingir seus olhos,
lave-os imediatamente com agua limpa em abundancia. Depois consulte um
médico o0 mais rapido possivel.

» Se o cartucho for levado de um local frio para um local quente, deixe-0 em
temperatura ambiente por mais de trés horas antes de usa-lo.

« Certifigue-se de consumir a tinta completamente no cartucho de tinta, uma vez
aberto, dentro do prazo de seis meses. Se transcorrido um periodo maior de
tempo apos aberto o cartucho, a qualidade da impressao sera ruim.

» Guarde os cartuchos de tinta em local que seja fora do alcance das criancas.

» Ao descartar os cartuchos de tinta ndo usados, confie o descarte dos cartuchos a
uma contratada de disposicao de residuo industrial, esclarecendo o contetdo.

» Alguns componentes (foto iniciador) da tinta sdo toxicos contra organismos
aquaticos. Evite seu vazamento em sistema de &gua natural ou agua de residuo
domestico.

» NA&o use os cartuchos de tinta que venceram na data neles observada.

« Antes de usar um cartucho de tinta, certifique-se de ler a Folha de Dados de
Seguranca de Material (MSDS).

* Antes de usar um cartucho de tinta, certifique-se de ler a Folha de Dados de
Seguranca do Material (MSDS).

® » Nao agite o cartucho de tinta violentamente. Agita-lo ou vira-lo abruptamente

0 » Use o cartucho de tinta recomendado pela Mimaki.

pode causar vazamento de tinta.

* Nunca desmonte um cartucho de tinta.

» Nunca reabasteca o cartucho de tinta com tinta. O reabastecimento do cartucho
de tinta poderd causar problema. Lembre-se de que a Mimaki ndo assume
qualquer responsabilidade por qualquer dano causado pelo uso de cartuchos de
tinta reabastecidos com tinta.

Manuseio da tinta branca

A tinta branca se precipita mais facilmente que as demais tintas, de modo que podera causar
precipitacdo no cartucho de tinta. Certifique-se de executar manutencao regular para manter a
condicéo de tinta boa (¥-P.4-22 “Manutencdo Regular da tinta branca”).

» Use a tinta especifica
« Para manter boa a condicéo da tinta branca, retire o cartucho de tinta branca para agitar a
tinta branca, uma vez por semana.



| Sobre a Midia

Os tamanhos da midia que podem ser usados e 0 método de manuseio estdo descritos aqui.

| Os tamanhos de midia que podem ser usados

JF-1631 | JF-1610
Largura méxima 1694mm

Comprimento méximo 3194 mm | 1080mm
Largura maxima do desenho 1602mm

Comprimento maximo do desenho [impressao] 3100 mm 1016 mm
Espessura
Peso*! Menos de 200kg Menos de 70 kg
(Peso em toda superficie) (Peso em toda superficie)

*1

: um guia aproximado é 50 kg por 1m?,

| Precaucdes no manuseio da midia

Observe cuidadosamente 0s seguintes itens ao manusear a midia.

b

Extenséo e encolhimento da midia.

Néo use a midia na forma de folha logo apds aberta a embalagem. A midia pode estender
ou encolher dependendo da temperatura e a umidade interna do recinto. A midia tera de
ficar exposta em temperatura ambiente no local onde serd usada por mais de trinta (30)
minutos apds aberta a embalagem.

Arqueamento da midia

Quanto a midia na forma de folha, use a plana, ou uma com arqueamento voltado para
baixo (midia com a parte central flutuante quando colocada a superficie do desenho com
a face voltada para cima). O arqueamento da midia para cima nao sera absorvido sobre a
mesa em alguns casos. Guarde a midia com possibilidade de arquear sobre uma
plataforma ligeiramente menor ou palete para que o0 arqueamento da midia se volte para
baixo.

Absorc¢ao da midia

Para manter o efeito de absorcdo, cubra os orificios de succdo ndo cobertos pela midia
com outra midia que seja mais fina que a midia em quest&o.

A temperatura na superficie da midia pode ser subir

Dependendo dos tipos de midia, modo de impressdo e area de impressdo, a temperatura
da superficie da midia pode se tornar elevada. (Quando impressa com 1200
x1200dpi/16passagens/Alta, a temperatura do PET branco pode elevar-se até no maximo
57,8 Co e a placa ondulada pode levantar até no maximo 88,1 Co.). Ao usar uma midia
com possibilidade de acumulo de calor, DESLIGUE a “Logical Seek”[Busca Logica] em
“Setting of Drawing System” [Como configurar o Sistema de Desenhao]. (= P.3-10).
Outras precaucoes

a Nao cologue qualquer artigo sobre a superficie do papel revestido. Alguns papeis
revestidos podem alterar sua cor.

b Midia ondulada ndo pode ser absorvida ou a midia que desalinhar quando a barra em Y
for deslocada ndo poderé ser usada. Antes de usar, fixe a midia com fita adesiva, etc.

¢ N&o use a midia que gerara arqueamento ou deformidade mesmo que a busca logica
esteja “DESLIGADA”.

d Como a superficie do leito é construida de placas multiplas, suas linhas de juncéo
podem se refletir nas imagens impressas dependendo da espessura e da elasticidade da
midia. Similarmente, os orificios de succdo poderdo afetar as imagens impressas.
Execute a impressdo ap6s confirmar que ndo hé problema realizando a impresséo de teste
antecipadamente.




| Modo do Menu

Este equipamento tem trés modos. Cada modo € descrito abaixo.
Modo local

O modo local ¢ um modo no estado de preparacéo do desenho.

Todas as teclas estdo disponiveis.

O recebimento de dados do computador é permitido, entretanto, o desenho néo é executado.
As seguintes operac¢des sdo permitidas no modo local.

(1) Como configurar uma origem e area de desenho pressionando as teclas de COMANDO
(JOG).

(2) Como executar 0 “Desenho de Teste” pressionando a tecla [TEST] [teste].

(3) Como executar a “limpeza do cabecgote” pressionando a tecla [CLEANING] [Limpeza].

(4) Execute a configuracdo de cada funcdo pressionado a tecla [FUNCTION] [Funcédo].

Modo Funcéo
Pressione a tecla [FUNCTION] durante 0 Modo Local para chamar o Modo Funcéo.
As configuraces no método de desenho podem ser ajustadas.

Modo Remoto

O desenho é conduzido de acordo com os dados recebidos.

Pressionar a tecla [REMOTE] podera causar parada temporaria do equipamento.
Pressione [REMOTE] durante o0 Modo Local para iniciar o Modo Remoto.

A lampada UV é acesa quando esta ndo estiver LIGADA.



CAPITULO 2
Operacdes Basicas

0 . . x . -
o §5} Neste capitulo, sdo explicados o procedimento de preparacdo da tinta e da midia para a

= execucao do desenho [impressao], e os métodos de configuragao.

Como usar a porta abre/fecha ..........cccccoveveiievi i, 2-2
FIUXO da OPEIaGaD ......cceiviiiiiiiiiiierie e 2-3
ComMO LIGAR @ TOICa ..oocvieiieciiecie et 2-4
Como instalar @ MIidia ........cccooeviiiiein i 2-5
Como instalar a midia na JF-1610 .........ccccoveiveiieieiese e, 2-5
Como instalar a midia na JF-1631 ........ccccovvriiiiiiiiene e 2-6
Como usar a Folha de ROIO .....cccveveviieicieceee e 2-8
DESENNO0 0B TESTE ..ot 2-9
Execugdo do desenho de teSTe .......ccveveieiieriiiere e 2-9
Execucéo da limpeza do cabegote ... 2-10
Quando limpar com limpeza “Pesada” ou “Normal” ............c.ccoeevenenn 2-10
Quando executar a “Limpeza com Limpador” ...........ccceevvevvevieiiiennnnn 2-11
Como desenhar uma imagem a partir dos dados da fonte ................. 2-12
Como iniciar a operacao de desenho ........ccccceevveieiiieiicce e, 2-12
INterrupGao do deSENNO .......ccooveiiiiie 2-13
MOVEF @ DAITAY .o 2-13

ComoO DESLIGAR fOIGa ...coccviiiieiie et 2-15




| Como Usar a Porta de Abrir/Fechar

Feche a porta durante a realizagdo do desenho [impressao] para evitar que efeito ruim
seja causado na lampada UV.

Quando ajustar a midia
1. Ajuste a midia ap6s abrir a porta.

Importante!
Ao ajustar a midia, evite contato da midia com a porta. A porta pode fechar devido a

vibracéo.

Quando desenhar uma imagem

1. Feche a porta

Importante!
* Feche a porta lentamente para que a porta ndo seja danificada.

2. Faca o desenho enquanto mantém a porta fechada.

» NA&o abra a porta durante o desenho. A luz UV pode danificar seus olhos

Cuidado! ou sua pele.
» Colocar sua mao debaixo da porta durante o desenho podera causar

lesdo uma vez que o carrinho sera tocado.



| Fluxo de Operacéo

1. LIGUE a forga. Ver “Como LIGAR a forga” (¥ P.2-4).
2. Como ajustar a midia. Ver “Como ajustar a midia” (= P.2-5).
3. Desenho de Teste. Ver “Desenho de teste” (= P.2-9).

4. Execucdo da limpeza do cabecote. Ver “Execucéo da limpeza do cabegote” (= P.2-
10).

5. Como desenhar uma imagem dos dados de fonte. Ver “Como desenhar uma
imagem a partir dos dados da fonte (+-P.2-12).

6. Como DESLIGAR a forga. Ver “Como DESLIGAR a forga” (= P.2-15).



| Como LIGAR a forca |

Cuidado!  « Quando a forca for LIGADA, a barra em Y se move. Para evitar leses,

mantenha suas maos longe da mesa.

*Se a temperatura do dispositivo de 4gua ndo atingiu o valor
predeterminado, uma mensagem sera exibida. Neste caso o desenho nao
sera feito. Este sera ativado quando a indicagdo de erro tiver desaparecido.

1. Pressione o botéo da forca

Pressione o botdo da forca, do lado esquerdo do painel de operacdo para acender.
Quando a chave principal da forca ndo estiver LIGADA, a forca ndo sera ligada
mesmo que o botdo da forca seja pressionado. Se a lampada ndo acender mesmo
com o bot&o sendo pressionado, verifique a chave de forca principal no lado traseiro
desta unidade.

Quando a forga estiver ligada, a tela LCD exibird um nimero da versao firmware.
Operacéo inicial é iniciada.

‘ PLEASE WAIT

2. Modo Local inicia

2 . S5mm

3. LIGUE a forga do computador conectado.



| Como ajustar a midia

* Se, durante a area de absor¢do, houver orificios de sucgdo ndo fechados pela midia,
feche esses orificios de succdo colocando um material em forma de folha como papel,
filme ou fita.

» As partes periféricas da midia podem enrolar devido ao calor. Fixe a midia

Importante! complementariamente usando fitas adesivas, etc.

* Furos guia sdo fornecidos nas bordas (3 bordas) da mesa para inserir os parafusos, etc,

disponivel no mercado. Use 0s como guia para ajustar a midia de maneira reta (< P. 3-

19).

| Como ajustar a midia na JF-1610 |

1. Mude a chave de succdo na parte dianteira da mesa ajustando o tamanho da

midia a ser instalada.
* A vélvula estd aberta quando a macaneta estiver na posicdo vertical e fechada

quando estiver na posicao horizontal.

B E

Open Close

Open = Aberta
Close = Fechada

2. Pressione a tecla [VACUUM/BLOW] [vacuo/sopro] e coloque a lampada
“VACUO”.

3. Pressionando a tecla LIGA/DESLIGA, a midia sera absorvida na mesa.
LIGUE/DESLIGUE o vacuo pressionando a tecla LIGA/DESLIGA.

» A érea de absorc¢éo ficara conforme mostrado na figura a direita.
e quando vocé quiser mudar o ponto de origem, consulte a P. 3-2.

L = Esquerda
R = Direita.
L =
B0 N
i 1500 R Cirigin

Absorption area Suction valve

A A




| Como ajustar a midia na JF-1631 |

1. Mude a chave de succdo na parte dianteira da mesa ajustando o tamanho da
midia a ser instalada.
* A vélvula estd aberta quando a macaneta estiver na posicdo vertical e fechada

quando estiver na posicao horizontal.

5

Open Closze
Open = Aberta
Close = Fechada

2. Pressione a tecla [VACUUM/BLOW] [vacuo/sopro] e coloque a lampada
“VACUO”.

3. Pressionando as teclas DIANTEIRA /TRASEIRA, a midia sera absorvida na
mesa.

A tecla DIANTEIRA : LIGUE/ DESLIGUE o vacuo da area de absorg¢éo iniciando com
[F].
A tecla TRASEIRA : LIGUE/DESLIGUE o vacuo da area de absorcdo iniciando com
[R].

* Quanto a detalhes da area de absorcéo, consulte P. 2-7.

Suction valve

Absorption area = area de absor¢édo
Suction &rea = area de sucgao



Na area de absorcéo

A éarea de absorcdo da JF-1631 é mostrada na seguinte figura. Pressione a tecla
[DIANTEIRA ou [TRASEIRA], ajuste a area de Otima absor¢do para a midia a ser

ajustada.

Seal indicating the point of origin /

Provided at the 4 comers of the table.

Mark = Marca
Use as a rough guide for valve opening and closing = Use como guia preliminar para a

abrir e fechar a vélvula

A Mark

=

=

il

F

R2
R1
F4_ | .
F3 &
&
—3 (2
S
F2 |2
+—5
F1 <
J-l L EEEE

Seal indicating the point of origin = Selo indicando o ponto de origem

Provided at the 4 corners of the table = Fornecido nos quatro cantos da mesa.

g
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Ao mudar o ponto de origem, consultar a P.3-2.

Tamanho da midia e comutacéo da valvula.

+ Use as a rough guide
for valve opening and
closing.

Ao usar a midia de tamanho fixo, ajuste a valvula de suc¢éo e vacuo conforme segue:

Tamanho Valvula de Succao Configuracdo do Véacuo

Da Midia F1 F2 F3 F4 R1 R2 DIANTEIRO | TRASEIRO
Placa 3’ x 6’ Aberta Aberta | Aberta | Aberta | Fechada | Fechada | LIGADO DESLIGADO
Placa 4’ x 8’ Aberta Aberta | Aberta | Aberta | Aberta Fechada | LIGADO DESLIGADO
Placa 5’ x 10’ Aberta Aberta | Aberta | Aberta | Aberta Aberta LIGADO DESLIGADO

Wi
T

e Ao usar uma midia

que ndo a de

comprimento fixo, abra a valvula de suc¢do
correspondendo a area maior que o tamanho da midia.




| Como usar Uma Folha de Rolo

Instale a folha de rolo no suporte da folha de rolo na face traseira deste equipamento.




| Desenho de Teste

Faca o desenho de teste para verificar se ha entupimento do bico ou outras falhas no
desenho (tal como desgaste ou falta de bico).

| Execucio do Desenho de Teste

Cuidado! + A impressdo esta desativada quando as seguintes mensagens sao exibidas.
Estard ativada quando a mensagem desaparecer.

“VAVATEB NOTtREADY” . A temperatura da agua no dispositivo de agua
[Agua ndo pronta] quente ndo atingiu o valor predeterminado.
“UVNOT READY™ : O dispositivo de irradiacdo ultravioleta ndo esta
[UV néo pronto] pronto

Verifigue antes de iniciar | * A midia esta instalada?(<"P.2-5) | = O ponto de origem esta

0 desenho de teste _ __| configurado:
» O valor do vao do cabegote esta registrado? (= P.3-7)

1. Pressione a tecla [TEST] no modo local

TEST DRAW
NOZZLE CHK <ENT=

2. Pressione a tecla [“] ou [w] para selecionar “NOZZLE CHK?” [Verificacdo do
bico];

* Selecione “HARDEN CHK?” [Verificacdo de endurecimento] para confirmar que a tinta
UV néo foi curada. (®-P.4-42).

3. Tecla [ENTER]
* Desenho de teste iniciado.

"' TEST DRAW **

4. Desenho de teste termina
* Retornado ao modo local
* Execute a operacao de PXX, quando a evacuagdo da barra Y ndo é requerida.

5. Verifique o resultado do desenho
 Quando o resultado for normal, finalize a operagédo
« quando o resultado ndo for normal, execute a limpeza do cabecote (¢°P.2-10).

Basic Operation = Operacdo Basica
This shows the display panel = I1sso mostra o painel de exibigéo



Padrao Normal

Padrdes Anormais

Bico Caido

Bico Faltando

Defexao

Many lines are missing

Estdo faltando muitas
linhas

The lines are missing as if
the testh are lost.

As linhas estdo faltando
como se 0s dentes
estivessem perdidos

The distance between the
lines is marrowing or
double lines are formed.
A distdncia entre as
linhas esta se estreitando
ou linhas duplas estdo

sendo formadas.

| Execuco da limpeza do cabecote

Quando um padrdo correto ndo é obtido no desenho de teste, execute a limpeza do

cabecote. Quanto a limpeza, os seguintes 3 tipos estdo disponiveis.

Normal A ser usada quando dez nimero impares das linhas estdo faltando quando | = P.2-10
0 desenho de teste for executado. Succéo e limpeza com limpador com a
tampa serdo executados.

Limpeza com | A ser usada se varios nimeros das linhas estiverem faltando quando o | < P. 2-11

Limpador padrdo de teste for feito. Somente a limpeza com limpador sera realizada.

Pesada A ser usada quando a falta de linhas ndo for melhorada com limpeza | = P. 2-10
“Normal”. A ser fortemente absorvida com a tampa.

A,
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« Quando a limpeza do cabecote for realizada, a lampada UV sera automaticamente desligada.
(Serdo necessarios aproximadamente 5 minutos para ligar a luz novamente).

« Ao fazer o desenho de teste, se a configuragdo for feita para que a lampada néo seja ligada
(#P.3-12), a limpeza sera realizada rapidamente. (Entretanto, no caso onde uma midia
passivel de rejeitar a tinta for usada, a tinta saira e a verificacdo do desenho de teste se
tornaré dificil.)

| Quando limpar com “Normal” ou “Pesada”

1. Pressione a tecla [CLEANING] [limpeza] no modo local

CLEANING
TYPE

nc-'rr'al]

2. Selecione o tipo de limpeza com as teclas [“] ou [w], pressione a tecla [ENTER].

CLEAMNING
TYPE

hard ]

3. Selecione o cabecote e a configure execugdo/nao execucdo da limpeza.
(1) Selecione o cabecote com as teclas [4] ou [P].
(2) Selecione execucdo/ndo execucdo da limpeza do cabecote com as teclas [“] ou [w].
» Selecione execucdo da limpeza para cada cabecote.
Executar Limpeza: A cor de um cartucho de tinta sendo configurado é exibida.

N&o executar Limpeza:

“ ¢ exibida.




CLEANING
HEAD [MCJKKYCM]

CLEAMNING
HEAD [MCJKKYCM]

4. Pressione a tecla [ENTER].
* A Limpeza é iniciada.
* Quando a limpeza estiver concluida, 0 modo retorna ao modo local.

5. Execute o desenho de teste e verifique o resultado do desenho de teste.
* Repita a limpeza e o desenho de teste até que o resultado normal seja obtido.

| Quando limpar com “Limpeza com Limpador”

1. Pressione a tecla [CLEANING] [limpeza] no modo local

CLEAMING
TYPE normal

2. Selecione o tipo de limpeza limpador com as teclas [“] ou [w], pressione a tecla
[ENTER].

CLEANING |
TYPE wiping

3. Selecione o cabecote e a configure execugdo/ndo execucao da limpeza.

(1) Selecione o cabecote com as teclas [4] ou [P].

(2) Selecione execucdo/ndo execucao da limpeza do cabecote com as teclas [“] ou [+].
* Selecione execucdo da limpeza para cada cabecote.
Executar Limpeza: A cor de um cartucho de tinta sendo configurado € exibida.
N&o executar Limpeza: “_” é exibida.

4. Pressione a tecla [ENTER].

5. Selecione o numero de vezes da limpeza com limpador (1 a 10 vezes) com as
teclas [“] ou [+].

CLEAMNING
WIFE MUM. 1

6. Pressione a tecla [ENTER]
* A limpeza se iniciara
* Quando a limpeza estiver concluida, o sistema é retorna para o modo local.

7. Execute o desenho de teste e verifique o resultado do desenho de teste.
* Repita a limpeza e o desenho de teste até seja obtido o resultado normal.

e Se o0s resultados do desenho ndo tiverem melhorado apesar de repetida a limpeza do
cabecote, sera necessario realizar a limpeza do limpador ou da tampa. Consulte P. 4-26
“Limpeza do limpador ou da tampa”.

e Se os resultados do desenho ndo tiverem melhorado mesmo ap6s repetida a limpeza do
cabecote depois de realizar a limpeza do limpador e tampa, favor reabastecer a tinta. (*°P.4-
20)

A,
LIRS



| Como desenhar uma imagem a partir dos dados da fonte. |

| Como iniciar a operacéo de desenho. |

* Se o0 aparelho de irradiagdo UV ndo estiver pronto ou a temperatura do sistema de
Cuidado! aquecimento da agua ndo tiver atingido o valor predeterminado, uma mensagem sera
exibida. O desenho ndo serd permitido em tais casos. Quando a exibicdo tiver

desaparecido, o desenho podera ser iniciado.

» A transmissao de dados sera permitida mesmo se os dois erros forem exibidos. O desenho
é iniciado ap0s a exibicdo desaparecer.

s
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1. Instale a midia (= P.2-5)
(1) Abre/Fecha a valvula de sucg¢do ajustando o tamanho da midia.
(2) Pressione a tecla [VACUUM/BLOW] [Vacuo/Sopro] a lampada VACUO é ligada.
(3) Pressione as teclas [FRONT] [REAR] [Frente] [Tras], absorvera a midia.
(no caso da JF-1610, pressione a tecla [LIGA/DESLIGA] para absorver a midia.).

2. Pressione a tecla [REMOTE] no modo local

"REMOTE"
2 . Smm

« O dispositivo ira para o0 modo local e os dados do computador poderdo ser recebidos.
* Sealampada UV estiver DESLIGADA, acendera.

3. Transmita os dados a serem extraidos do computador.
« As condicdes da extracdo serdo exibidos
* Quanto ao método de transmissdo de dados, ver o manual de instru¢des do software de saida.

Resolution: G000DPI

"REMOTE" gooXe00

HDST.'@ 2 5mm|

Scanning speed:
“N" denotes normal.
“H" denotes the
double speed

Direction:
"B denotes bi-drectional.
“Ur demotes uni-directional.

Fass

Priority is set to "HOST™ :
"HOST is displayed
Priority is set to "PLOT™ :
Print quality (STOIFINE/FASR) is displayed
Resolugéo: 600DPI
REMOTO
Principal (host)
Velocidade da varredura:
“N” denota normal
“H” denota a velocidade dupla
Direcéo
“B” denota bi-direcional
“U” denota uni-direcional
Pass = Passagem
Prioridade é ajustada para o PRINCIPAL [host]
“HOST” é exibido
Prioridade é ajustada para “PLOTADORA”
Qualidade da impresséo (PADRAO/FINA/RAPIDO) é exibido.



4. Iniciar desenho
« A origem do desenho néo € alterada ap6s conclusdo do desenho.

5. Como retirar a midia apés concluséo do desenho

(1) Pressione a tecla [VACUUM/BLOW] para acender a lampada de SOPRO.

(2) “Evacuacdo da Barraem Y da mesa” (¥P.2-14) para evacuar a barra em Y da mesa.
(3) Remova a midia.

« Durante a impresséo, a midia podera ser aquecida pela lampada UV e levantada, fazendo com que
Importante! o desenho seja interrompido. Neste caso, instale uma nova midia e reinicie o desenho.

Interrupgéo do desenho

Para interromper o desenho, interrompa a operacdo do desenho e apague os dados
recebidos do dispositivo.

1. Pressione a tecla [REMOTE] [remoto] durante o desenho.
<LOCAL=

"

2 . S5mm

» A operacdo de desenho para.
» quando os dados sdo transmitidos do computador, 0 computador interrompe a
transmisséo dos dados.

2. Pressione a tecla [DATACLEAR] [Exclusédo dos dados].

[Dﬁ. TA CLEAR

<ENT=

3. Pressione a tecla [ENTERY].

-

[ " DATA CLEAR "

* Os dados recebidos sdo apagados e o dispositivo retorna ao modo local.



| Mova a barraem Y.

Quando vocé desejar verificar os resultados do desenho etc., vocé podera mover a barra
emY.

Ajuste a posicdo de evacuacdo (posicdo de visualizagdo) da barra em Y
antecipadamente.

Como Configurar a posic¢ao de visualizagao.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.
Function/view = Funcdo/ visualizar

FUNCT I ON

VIEW ﬁENTﬂ
2. Pressione a tecla [ENTERY].
View /Start = Visualizar /Iniciar

VIEW

START ﬁent*l
3. Pressione a tecla [w].

VIEW ]

5ET VIEW POS ﬁent*ﬂ
Set View Pos = Configurar a Posi¢do de Visualizacdo
4. Pressione a tecla [ENTER].

VIEW |

POSITION e MM‘

5. Ajuste a posicdo de movimento pressionando a tecla [w] ou [4].

VIEW
POSITION : 500 MM

» Se vocé pressionar a tecla [“], a barra em Y movera para trds da mesa que
centraliza a origem do desenho.
» Se vocé pressionar a tecla [w], a barra em Y movera para frente da mesa que
centraliza a origem do desenho.
View Position = Visualizar posicao

6. Pressione a tecla [ENTERY].
» O valor é ajustado, e a tela retorna para a Etapa 2.

MOV ING NOW
PLEASE WAIT

Moving now/ please wait = Movendo agora/ favor esperar



Evacuacéo da barra Y da mesa.
Usada para evacuar a barra em Y da mesa para verificar um resultado de desenho e etc.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local

FUNCT I ON ]
[UIEW {ENTt
Function View = Funcdo Visualizacdo
2. Pressione a tecla [ENTER].
WV IEW ]
START ﬁent*‘
View starts = visualizagdo inicia
3. Pressione a tecla [ENTER].
* AbarraemY se move.

MOV ING NOW
PLEASE WAIT

Moving now/ please wait = movendo agora favor esperar

| Como DESLIGAR a forca

Para desligar a forca, verifique primeiramente se ou ndo ha dados recebidos e se
permanecem dados que ndo tenham saido ainda no dispositivo.

1. Desligue a forca do computador ligado.

2. Pressione o botéo de forca para cortar a forca.

» Execute a operacdo de resfriamento quando a lampada UV estiver ligada.
* A forga é cortada automaticamente quando a operacéo de resfriamento for concluida.

Quando este dispositivo nao for usado por um longo periodo, execute o seguinte:

(1) Pressione o botdo para desligar a lampada.

(2) Confirme que a operagao de resfriamento esta concluida.

(3) Desligue a chave de forga principal no lado traseiro deste dispositivo.

 Desligue a chave de forca principal apés confirmar a conclusdo da operacéo de resfriamento.

g
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| Como mudar a origem

A posicao de origem padrdo pode ser mudada
Existem os seguintes 2 métodos de mudanca

Mudando com as teclas de Comando (JOG) Mudando com “ORIGEM” no menu de FUNGAO
a
[“1[w][4[P]
Changing with the JOG keys Changing with the “ORIGIN™
[ew an an o) in the FUNCTION menu
{Media)
Table
Light pointer mark ¥
Merw urigi}b Mew arigin
position paosition T_ T
» [
Default arigin position I I I
¥

Tomm

Origin position by JOG kays
Media = Midia New origin position = Nova posi¢do de origem
Light pointer Mark = marca do indicador de luz
New origin position = Nova posi¢do de origem
Default origin position = posi¢do de origem padrao
Origin position by JOG key = Posi¢do de origem através
da tecla JOG.

| Como mudar a origem

1. Pressione as teclas [“][+][4][®] no modo local.
» O modo de configuracdo de origem inicia
» A marca do indicador de luz [®] é projetada na mesa ou na midia.

ORIGIN SET UP
0.0 E—

Origin set up = Configuracdo da origem

2. Mova a marca do indicador de luz pressionando as teclas [“][+][4][P].
» Mova a marca do indicador de luz para a posi¢do para configurar a nova origem

ORIGIN SET UP
[5I:ICI.I]| [EI]IZI.Cll

.

Orrigin position Crrigin position
[back and forth) (right and left)

Origin position (back and forth) = Posi¢do da origem (frente e tras)
Origin position (right and left) = Posicao de origem(direito e esquerdo)

3. Pressione a tecla [ENTER] quando a origem do desenho for determinada.
"' ORIGIN '

* A origem ¢ alterada.

Importante! ¢ O valor de ajuste para a configurar a origem com as teclas de comando (JOG) é
excluido ao cortar a forga.



| Como mudar a origem com o menu de FUNCAO |

Para configurar com precisao a origem das coordenadas, configure suas coordenadas X
e Y do menu de FUNCAO. Este valor de configuracao se tornara a posicao de origem (0,
0).

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [fun¢&o] no modo local.

FUNCT I ON
VIEW SENT=>

Function / view = Funcéo/ visualizacdo

N

. Selecione [ORIGIN] [origem] pressionando a tecla [“] ou [+].

FUNCT | ON
ORIGIN <ENT=>

Function origin = Funcéo / origem

3. Pressione a tecla [ENTER] duas vezes
» A tela do valor de compensacédo do eixo X é exibida.

ORIGIN 5 0 Omim
X OFF5 : mm

X OFFS = Compensacéo de X

4. Insira o valor pressionando as teclas [“] ou [+].

ORIGIN 4 @ Omm
X OFF5 : 1 Omm

» Configuracdo da posigéo de origem do eixo X.
» O valor nos parénteses indica a distancia da origem até a area efetiva maxima.

ol

. Pressione a tecla [ENTERY].

ORIGIN
SELCT:X OFFSE

Origin Selct : X OFFSE = Origem/ Selecionar: Compensagéo de X

6. Selecione [Y OFFSET] [Compensacdo Y] pressionando as teclas [4] ou [w].
ORIGIN
|SELCT:T OFFSE

7. Pressione a tecla [ENTER]

ORIGIN 60 Omm
¥ OFFS5 : T

o

Origin Selct : Y OFFSE = Origem/ Selecionar: Compensacdo de Y

oo

. Insira o valor pressionado as teclas [“] ou [+].
* Configuracéao da posic¢ao de origem do eixo Y.



ORIGIN 58 Omm
¥ OFF3 1 Dmm

Origin Selct : Y OFFSE = Origem/ Selecionar: Compensacdo de Y

9. Pressione a tecla [ENTER]

ORIGIN
SELCT:X OFFS3E

10. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

Importante!’ « O valor de configuracdo nao é excluido contando-se a forga.

| Como registrar a espessura da midia.

Registre a espessura da midia de carga.
Ha duas maneiras de se registrar a espessura, uma € registra-la manualmente e a outra é

medir a espessura automaticamente.

\ Como registrar a espessura da midia manualmente

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcéo] no modo local.

FUNCT I ON
VIEW <ENT=

Function / View = Funcdo/Visualizacdo

2. Selecione [HEAD HEIGHT][Altura do cabecote] pressionando a tecla [“] ou
[+].

FUNCT I ON
HEAD HEIGHT <ENT=

Function/ Head Height = Funcdo/ Altura do Cabecote

3. Pressione a tecla [ENTERY].

HEAD HEIGHT
MEDIA THICHMNESS<ent=>

4. Pressione a tecla [ENTER]

MEDIA THICKMWESS
2.5 mm

Media Thickness = Espessura da Midia

5. Pressione a tecla [“] ou [w] para entrar a espessura da midia de carga.

MEDIA THICKNESS
10.5 mm

-

Media Thickness = Espessura da Midia



6. Pressione a tecla [ENTER]

FUNCTION
HEAD HEIGHT <ENT=>

Function/ Head Height = Fungdo/ Altura do Cabecote

7. Pressione a tecla [END] para finalizar.

| Como medir a espessura da midia automaticamente

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcéo] no modo local.

FUNCT | ON
W IEW SENT=

Function/ View = Funcdo/ Visualizacdo

2. Selecione [HEAD HEIGHT][Altura do cabecote] pressionando a tecla [“] ou
[+].

FUNCT I ON
HEAD HEIGHT <ENT=

Function/ Head Height = Fungdo/ Altura do Cabecote

3. Pressione a tecla [ENTERY].

HEAD HEIGHT
MEDIA THICKMNESS<ent>

Function/ Head Height = Funcdo/ Altura do Cabecote
Media Thickness = Espessura da Midia

4. Selecione [THICKNESS CHECK] [Verificacdo da espessura] pressionando a
tecla[“] ou [+].

HEAD HEIGHT
THICKMESS CHECK<=ent>

Function/ Head Height = Funcdo/ Altura do Cabecote
Thickness Check = Verificagdo da Espessura

5. Pressione a tecla [ENTERY].

» Na preparacdo para medir, a barra Y se deslocara para a posi¢do do topo.
» O carrinho se deslocara para a area de desenho.

THIGKENESS CHECK
MOV ING NOW

+

‘THICKNESS CHECK

CHEGK START cent

Thickness Check = Verificacdo da Espessura



Moving now = Movendo agora
Check Start = Verificacdo inicia

6. Pressione a tecla [ENTER].
» A espessura da midia sera automaticamente medida.
» A espessura medida sera exibida.

» O carrinho se deslocara para a posi¢cdo de evacuacao e a tela retorna para aquela
exibida na Etapa 4.

rTHICKNESE CHECK
* CHECKING "*

+

THICKNESS CHECK
2.0mm :ent

+

HEAD HEIGHT
MEDIA THICKNESS<ent>

Thickness Check = Verificagcdo da Espessura
Head Height = Altura do cabecote
Media Thickness = Espessura da Midia

7. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

| Como ajustar o véo do cabecote |

O valor do vao entre o cabecote e a midia é ajustado.
Ha 2 métodos de configuracéo, a saber: 0 metodo de selecéo com as teclas e 0 método
de configuracdo no item “HEADGAP” [Véo do Cabecote] do menu da FUNCAO.

| Ajuste o véo do cabecote com as teclas [UP] [Para cima] ou [DOWN][Para baixo]. |

1. Pressione a tecla [UP] [para cima] ou [DOWN] [Para baixo]

ORIGIN SET UP
Z HEIGHT — 45.0

Origin Set Up = Configuracdo de Origem

2. Ajuste pressionando a tecla [UP] [para cima] ou [DOWN].

ORIGIN SET UP
* Z HEIGHT -

Origin Set Up = Configuracéo de Origem
Height = Altura

3. Pressione a tecla [ENTERY].

ORIGIN SET UP
HEAD GAFP — 1.2

Origin set up = Configuracdo de origem
Head Gap = Vao do cabegote



| Como Registrar o valor do v&o do cabecote |

Ao inserir o valor do véo entre o cabecote e a midia, o valor registrado ser refletido em
toda midia.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [Func¢&o] no modo local.

FUNCT ION
VIEW <ENT=>

Function/View = Funcdo / Visualizagéo

2. Selecione [HEAD HEIGHT][Altura do cabecote] pressionando a tecla [“] ou
[+]

FUMCT I ON
HEAD HE IGHT <ENT=

Head Height = Altura do Cabecote

3. Pressione a tecla [ENTERY].

HEAD HEIGHT
MEDIA THICKENESS<ent>

Media Thickness = Espessura da midia

4. Selecione [HEAD GAP] [Vao do Cabecote] pressionando a tecla [“] ou [w].

HEAD HEIGHT
HEAD GAP <ent>

Head Height = Altura do Cabecote
Head Gap = Vao do Cabecote

5. Pressione a tecla [ENTERY].

HEAD GAP

2 . Smm

Head Gap = Vao do Cabecote

6. Insira o valor do vao do cabecote pressionado a tecla [“] ou [+].
» Valor de ajuste: 1,0 ate 5,0mm

HEAD GAP

4 . Omm

Head Gap = Vao do Cabecote

7. Pressione a tecla [ENTER].

FUNCT ION
HEAD GAF <ENT=>

Function / Head Gap = Funcéo / Vao do Cabecote

8. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

Se o valor correto ndo for configurado ao valor do vdo do cabecote, a qualidade da
Cuidado! impresséo podera ser deteriorada devido ao gotejamento de grandes gotas de tinta na
midia no desenho [impress&o].



| Como Registrar o valor do véo do cabecote

A lampada UV é desligada automaticamente em 30 minutos apds o término do desenho
(padré@o). Se for requerido desligar a lampada UV imediatamente, execute a seguinte
operacao.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

FUMCT ION
VIEW <ENT=>

Function / View = Funcao/ Visualizagdo

2. Selecione [UV LAMP OFF][lampada UV desligada] pressionando a tecla [“] ou
[¥].

FUMCT I ON
Uv LAMF OFF <ENT=>

UV Lamp Off = Lampada UV desligada

3. Pressione a tecla [ENTER].

Uwvw LAMP OFF
START <ent>

4. Pressione a tecla [ENTERY].
» ao desligar a operacgdo da lampada UV ¢€ iniciada.
(Desenho esta desativado)
» Quando o desligamento da operacéo é concluido, a indicacao a direita é exibida.

UV LAMP OFF
COMFLETED

* A lampada UV e resfriada (aproximadamente 5 minutos)
* A parte laranja do Indicador acende durante o resfriamento da lampada UV.

UV Lamp Off /Completed = Lampada UV Desligada/ Concluida



| Outras Funcées Uteis

| Excluséo de dados

Apague dos dados ndo requeridos para este equipamento com a seguinte operacao.

1. Pressione a tecla [DATACLEAR] no modo local.

DATA CLEAR

<ENT=>

Data Clear = Exclusdo de Dados

2. Pressione a tecla [ENTERY].
» Os dados sdo apagados.

{ " DATA CLEAR *"°*

o

Data Clear = Exclusao de Dados

| Como exibir a informac&o deste equipamento

1. Certifique-se de que o modo local € exibido.

<LOCAL=
2. ﬁn"n‘
2. A informacdo é exibida sequencialmente pressionando-se a tecla [ENTER].
» As seguintes informaces sdo exibidas.
Quantia restante de tinta/Informacdes de Versdo / Informagdes de comando/
Tempo de irradiacdo da lampada UV Quantia restante de tinta.

Remaining amount of ink

<LOCAL> KCMY cmW-
REMAIN ggogpooo-

Version! Command information

JF—16"" Vi1.00
MRL—I 1B Vi1.20

Irradiation time of the UV lamp
-{ LOCAL= ]
USED TIME goo, EIZIIZIJ

Remaining amount of ink = quanita restante de tinta
Version/Command information = Informagéo de Versao/Comando
Irradiation Time of UV Lamp = Tempo de irradiacdo da lampada UV.
Used Time = Tempo usado

Remain = restante

3. Pressione a tecla [ENTER para retornar ao modo local

<LOCAL>
2 . S5mm

As informagBes no seu tipo de maquina podem ser confirmadas na P.3-16
“Como Exibir as informagdes da maquina deste equipamento”.

» Quanto aos detalhes sobre tempo de irradiacdo da lampada UV, veja P.4-38 “Como
verificar a duracéo da irradiacdo da lampada UV”.

Wi
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| Cada configuracéo

| Como configurar o método de impressdo

Configuracdes na impresséo.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

FUNCT I ON
VIEW <ENT=

i’

Function /view = Funcéo /visualizacdo

N

. Selecione [SET UP] [Configuracéo] pressionando a tecla [“] ou [w]

FUNCT I OM
SET UP <ENT=

Function/Set up = Funcéo / Configuracédo

w

. Pressione a tecla [ENTER]

SET UF
FEED COMP <ent>

Set up/ Feed comp. = Configuracdo / Compensacao de alimentagéo

4. Selecione [PRINT MODE] pressionando a tecla [“] ou [+].
SET UP
[FHIHT MODE ﬁent=J

Set up / print mode = Configuracdo / modo de impressao

5. Pressione a tecla [ENTER]

SET UP
QUALITY <ent>

o

Set up / quality = Configuracao / qualidade

6. Selecione um item a ser configurado pressionando a tecla [“] ou [w].
* Quanto aos itens de configuracdo, veja a proxima pagina.

7. Pressione a tecla [ENTER].

8. Selecione um valor pressionando a tecla [“] ou [+].
* Quanto aos valores de configuracao, veja a proxima pagina.

9. Pressione a tecla [ENTERY].

10. Pressione a tecla [END] trés vezes para terminar.

» O valor de configuracdo permanece ap6s o corte da forca.

sl
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Item Valor Resumo
PADRAO Qualidade do desenho padréo
Qualidade FINA Desenho de alta qualidade (velocidade do desenho é reduzida)
RAPIDA Desenho em alta velocidade (qualidade é inferior)
BI-DIR Desenho é conduzido em ambas as direcGes quando o cabegote se
desloca na midia no desenho.
DIRECAO DA (Desenho mais rapido comparado ao “UNI-DIRN™).
VARREDURA | UNI-FIR O desenho é conduzido em uma dire¢do quando o cabecote se desloca
na midia no desenho. (Desenho de qualidade mais alta).
UNI-DIR Quando o desenho é conduzido, somente a lampada UV no lado da
uvi mao direita é usada.
BUSCA LIGADO O cabecote se desloca de acordo com a largura do dados a serem
LOGICA extraidos.
DESLIGADO | O cabecote se desloca em toda largura da mesa no desenho.

| Como configurar a intensidade da luz da lampada UV.

A intensidade da luz da lampada UV pode ser configurada em 3 etapas.
Esta configuracdo é feita quando a midia vulneravel ao calor é usada ou quando o
desenho de teste é feito no qual o acendimento da lampada UV ndo é desejado.

ALTA A lampada UV é acesa com 100% de sua intensidade de luz

PADRAO A lampada UV ¢é acesa com 60% de sua intensidade de luz

BAIXA A ldmpada UV é acesa com 40% de sua intensidade de luz
NENHUMA A lampada UV ndo é acesa enquanto o desenho estiver sendo realizado

NENHUMA IMPRESSAQ| O desenho ndo é realizado e somente a lampada UV é acesa. Use quando o desenho for
realizado sem a que seja acesa a lampada UV etc., e quando vocé desejar proceder com
sua cura subsegientemente (Normalmente, esta configuragdo néo sera feita).

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcéo] no modo local.

FUNCT | ON
VI EW CENT>

Function / view = Funcéo / visualizacdo

2. Selecione [SET UP] [Configuracéo] pressionando a tecla [“]Jou [w].

FUNCT I ON
SET UF <ENT=>

Function/ set up = Funcéo / Configuracéo

3. Pressione a tecla [ENTER]

SET UP
FEED COMP <ent>

Set up / Feed Comp = Configuracdo / Compensacao de Alimentacédo

4. Selecione [UV LEVEL] [Nivel UV] pressionando a tecla [“]ou [w].

SET UF
Uy LEVEL Zent=

Set up / Feed Comp = Configuracdo / Compensacdo de Alimentacédo

5. Pressione a tecla [ENTER]

SET UP ]
UV LEVEL HIGH

Set up / UV level = Configuracédo / Nivel de UV.



6. Pressione as teclas [“]ou [w] para selecionar a intensidade da luz.
* Valores dg Ajuste: ALTA, PADRAO, BAIXA, NENHUMA, NENHUMA
IMPRESSAO.

7. Pressione a tecla [ENTER].
8. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

"

* A intensidade da luz da ldampada UV pode ser configurada no RIP, ao realizar o desenho
remoto. Para detalhes, consulte 0 Manual de Instrucdes de seu RIP.

sy
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| Configuracdo da prioridade |

Prioridade da configuracdo deste equipamento ou do computador nos seguintes itens
respectivamente é selecionada.
Itens a ser selecionados: Tipo de desenho/Sobre — pintura.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

FUNCT I ON
VIEW <ENT=>

Function / View = Funcdo/visualiza¢ao

2. Pressione a tecla [SETUP] [Configuracao] pressionando a tecla [“] ou [w].

FUNCT I ON
SET UP <ENT=

Function /set up = Func¢éo configuragdo

3. Pressione a tecla [ENTER].

SET UP
FEED COMP <ent>

Set up /Feed Comp = Configuracdo / Compensacgédo de Alimentacao

4. Selecione [PRIORITY] [prioridade] pressionando a tecla [“] ou [w].

SET UP
PRIORITY <ent>

Set up /priority = Configuracéao / prioridadé

5. Pressione a tecla [ENTERY].
» A tela de configuracdo do tipo de desenho € exibida.

SET UP
PRINT MODE THOST

Set up / print mode = Configuragdo / modo de impressao

6. Selecione “HOST” [Principal] ou “PLOT” [Plotadora] pressionando a tecla [“]
ou [w].
» HOST: Configuragdo do computador tem prioridade.
PLOT: Configuracao deste equipamento tem prioridade.



SET UP
PRINT MODE CPLOT

Set up / print mode = Configuracdo / modo de impressao
7. Pressione a tecla [ENTER].
8. Configura os demais itens da mesma maneira conforme 6, 7.

9. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

» O valor de ajuste permanece ap6s corte da forca.

whg,
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| Configuracdo da prioridade

Idioma de exibicdo pode ser selecionado entre Japonés e Inglés.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

FUNCT I OM
VIEW <ENT=>

Function / View = Funcéo / Visualizagdo

2. Selecione [DISPLAY] pressionando a tecla [“] ou [w]

FUMCT I ON
DISPLAY <ENT=

Function/ Display = Funcéo / Exibicao

3. Pressione a tecla [ENTERY].

ODISPLAY
Japanese <ent>

Display Japanese = Exibicdo Japonés

4. Selecione um idioma pressionando a tecla [“] ou [+].
» O Padréo ¢ Inglés.

ODISPLAY
Eng sh <ent>

Display English = Exibicdo Inglés
5. Pressione a tecla [ENTER]

6. Pressione a tecla [END] para finalizar.

« O valor de ajuste permanece apos corte da forca.

whg,
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| Saida da lista de configuracéo

1. Instale uma midia maior que a do tamanho legal.
(¥ P.2-5)

2. Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

FUNCT ION
VIEW <ENT=>

Function View = Funcdo / Visualizacdo

3. Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [w].
‘FUNCTIDN

MAINTEMAMCE <ENT=>

Function / Maintenance = Fun¢do / Manutencao

4. Pressione a tecla [ENTER].

MAITNTENANCE
STATION <ent>

Maintenance / Station = Manutencao / Estacdo

5. Selecione [LIST] pressionando a tecla [4] ou [w]

MA INTENANCE
LIST <ent>

Maintenance / List = Manutencéo / Lista

6. Pressione a tecla [ENTERY].
* Saida da lista de configuragéo inicia.

MATNTENANCE
PRINTING

Maintenance Printing = Manutencdo / Impressédo

7. Pressione a tecla [END] para finalizar.

« O valor de ajuste permanece apos corte da forca.

whg,
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| Exibico das informac6es da maquina deste equipamento

1. Pressione a tecla [FUNCTION][Func&o] no modo local.

FUNCT ION
VIEW <ENT=>

Function View = Funcdo / Visualizacdo

2. Selecione [MAINTENANCE] [Manutencéo] pressionando a tecla [“] ou [w].

FUNCT I ON
MAITNTENAMCE <ENT=>

Function / Maintenance = Funcdo / Manutencéo

3. Pressione a tecla [ENTER].

MATNTENANCE
STATION <ent>

Maintenance / Station = Manutencao / Estacdo

4. Selecione [INFORMATION][Informacé&o] pressionando a tecla [“] ou [w]

MAINTEMAMCE
INFORMAT I ON <ent>

Maintenance / Information = Manutencéo / Informacéo

5. Pressione a tecla [ENTERY].

MAITNTENAMNCE
VERS ION <ent>

Maintenance / Version = Manutencgéo / Versao

6. Selecione a informacdo a ser exibida pressionando a tecla [“] ou [+], €
pressione a tecla [ENTER].

Version information

MATNTEMNANCE
MAIN Ver 1.00

Serial No. information

MATNTEMNANCE
S/N O000O0OO0O0D

* As seguintes 2 informag0es podem ser exibidas.

Versao FW do Numero de Série deste equipamento.
Version information = informacéo de versédo

Serial No. information = Informacao do NUmero de série.
Maintenance = Manutencéo

Main Ver = Versdo da Manutencao

7. Pressione a tecla [END] trés vezes para finalizar.



| Outras configuracdes UGteis

Altere as configuracdes de acordo com a necessidade.

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [func¢&o] no modo local.

!

FUNCT I ON
VIEW <ENT=

Function / View = Fungdo / Visualizagdo

2. Selecione [SETUP] [Configuracdo] pressionando a tecla [“] ou [+].

FUNCTION
SET UP <ENT=

A

Function Set up = Fungéo / configuracéo

3. Pressione a tecla [ENTER]

SET UP
FEED COMP <ent>

Set up / Feed Comp = Configuracdo / Compensacdo de Alimentacdo
4. Selecione um item a ser configurado pressionando a tecla [“] ou [w], e

pressione a tecla [ENTER].
* Selecione com referéncia a Tabela de Configuracéo.

5. Selecione o valor a ser configurado pressionando tecla [“] ou [w], e pressione a
tecla [ENTER].
* Selecione com referéncia & Tabela de Configuracao.

6. Pressione a tecla [END] duas vezes para finalizar.

O valor de ajuste permanece ap6s corte da forca.

ahlr,
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Tabela de Configuracéo

Item Valor Resumo
Camadas de Tinta | 1 a9 vezes Configure o nimero de vezes para sobre pintura

Desenho mais fino pode ser obtido conduzindo o sobre pintura.
Atualizacdo Nivel 0 até 3 Configure o nivel de atualizacdo para prevenir que o cabecote

entupa em ambiente empoeirado.
O ndmero de nivel maior indica vezes mais freqientes de
atualizacdo. Atualizagdo ndo é conduzida no nivel = 0.

MM/Polegada Milimetro A unidade do valor de ajuste indicado na tela é exibido com
Milimetro.
Polegada A unidade do valor de ajuste indicado na tela é exibido com
polegada.
Adicionar 1 até 9 vezes Designa o namero de vezes de varredura adicional de UV para
Varredura de UV. curara as partes das bordas da imagem com irradiagdo UV apoés a

conclusdo do desenho.




| Como inicializar os contetidos de configurac&o

1. Pressione a tecla [FUNCTION] [func¢&o] no modo local.

FUNCT I ON
VIEW <ENT=>

Function / View = Funcéo / Visualizacdo

2. Selecione [SETUP] [Configuragdo] pressionando a tecla [“] ou [w].

FUMCT I ON
SET UP <ENT=>

Function / Set up = Fungéo / Configuragéo

3. Pressione a tecla [ENTER]

SET UF
FEED COMP <ent>

Set Up / Feed Comp = Configuracdo / Compensacdo de Alimentacao

4. Selecione [SETUP RESET] [Reinicializacdo da configuracédo] pressionando a
tecla[“] ou [+].

SET UP
SETUF RESET <ent>

Set up / Setup Reset = Configuracao / Configurar Reinicializagdo

5. Pressione a tecla [ENTERY].

SET UP
INITIALIZE OK? ent

6. Pressione a tecla [ENTER] duas vezes para finalizar.
* Reinicializag&o da configuragdo

7. Pressione a tecla [END] duas vezes para finalizar.

Importante! « Em [REINICIALIZACAO DA CONFIGURAGCAQ], a reinicializacdo € permitida
somente nos contelidos alterados no ITEM DE CONFIGURACAO.



| Para instalar a midia corretamente

Os furos guia para inser¢do dos parafusos comerciais sdo colocados em cada extremidade (3
lados) da mesa.

* Fixe um guia para colocar a midia na posi¢do correta usando os furos.
* Para a JF-1610, os furos guia ndo estdo posicionados no lado dianteiro.

guide hole

Guide hole = furo guia

Importante! « Selecione o material para 0 guia que ndo seja mais espesso que a midia.

Disposicéo dos furos guia.

Quando vocé preparar 0 guia para instalar a midia, favor usar os seguintes tamanhos como

referéncia.

In the case of JF-1610 -~

100
Origin
n
\ 21
o g
= 5
100 50 30 20

In the case of JF-1631 =

| IJ 1 |Ilj

H[: : Origin
N E ; N 100
. X .- H
30
] 17
B 100 | 17
{Unit of numerical value: mm)

In the case of JF-1610 = No caso da JF-1610

Origin = Origem

In the case of JF-1631 = No caso da JF-1631

Unit of numerical value: mm = Unidade do valor numérico: mm.

« Para o furo guia, vocé podera inserir um parafuso de M5.

i\l:
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CAPITULO 4
Manutencdo Diaria

%':'i?&} Itens exigidos para usar desta unidade convenientemente, tais como o
Qm método de reposicao da tinta ou forma de limpeza, sao descritos.

ManutenGao de FOLINA .......ccceevveiiiie e 4.2
Quando esta maquina é deixada sem uso por um longo periodo
A8 TEMPO et 4-2
NOtas SODIe HMPEZA ......ccvevveeireiecieceee e 4-2
Manutengdo do componente da estrutura ...........ccoceeveveveienesesennenn 4-3
Cartucho de TINTA ......cocveiiiieee e 4-4
Como substituir por um cartucho de tinta NOVO ........ccceevveeieeiiie e, 4-4
Problemas no cartucho de tinta ..........ccocvvvieiiniiese e 4-5
Como limpar CALXA de 1avagem .........cccceeveieiieieeie e, 4-6
Como limpar a CAIXA de lavagem ........cccccevveveeieieece e 4-6
Como evitar que a tinta respingue Na iMPresSOra .......ccccvevveveereereeseennean, 4-8
Como limpar a placa de protecdo do cabegote .........cccccevvvervevieiiervenene. 4-8
Quando a tinta residual fica empogada ..........cccccveveviievieieiie e 4-10
Como dispor da tinta no tanque de tinta residual ............ccccccovveveiiierinennn. 4-10
Como dispor da tinta no tanque do limpador ..........ccccccevvviiiniiencniennee, 4-11
Como Substituir o filtro do ventilador de resfriamento ............ccccceeenee 4-12
Como limpar a face do bico automaticamente .............ccccccevivevveiesiieieenens 4-14
Quando a espessura da midia € alterada ...........cccccceevveveiieiieie e 4-15
Como mudar 0 conjunto de tiNta .......cccceeevieie i 4-17
Como alterar 0 conjuNto de tINtA ......ccveveieeriee e 4-18
No caso de impressao defeituosa Ndo resolvida ..........ccccevvvveieiieinennee, 4-20
COmMO €NChEr COM TINTA......c.oiiiieiiiee e 4-20
Manutencédo regular da tinta branca.............cccceeeevvere i 4-22
Funcéo de manutengao do CADEGOLE .........cccvvviiiieieiee e 4-24
ALUalizagao ESPECIAL .......cceiiiiieicc e 4-25
Como limpar 0 limpador € a tampa ........ccocceieiieiieieeeee e 4-26
Como substituir a agua no tanque do aquecedor de agua ............ccccvvennee. 4-29
Método de substituicdo da agua do liquido anticongelante ...................... 4-30
Como SUBSLITUIF 0 SOPradOr .....c..ccvveieeiecee e 4-33
Como configurar a duragdo da lampada UV DESLIGADA .................... 4-35
Como limpar o filtro da [ampada UV ..o, 4-36
Como substituir a lampada UV ... 4-38
Como checar a duragdo da irradiacdo da lampada ............ccccceeerininnnnns 4-38
Como substituir a lampada UV ... 4-38
Como restaurar a duragdo da irradiacdo da lampada UV ...........c.cccccee.ee.. 4-40
Como checar o nivel de curada tinta UV ..o 4-41
Como ajustar o nivel da luz UV ... 4-42
Como checar o método da intensidade da iluminacdo UV ..........ccccccc..... 4-43

Cheque a intensidade da iluminacdo UV ..........ccccceveiieivcicceece e 4-44



| Rotina de Manutencao

Certifique-se de conduzir os trabalhos de manutencdo para o equipamento dependendo da
frequéncia da operacdo ou periodicamente para usar 0 equipamento por um longo periodo ao
mesmo tempo que mantém seu desenho preciso.

Quando o equipamento € deixado em desuso por um longo
periodo de tempo.

» Certifique-se de desligar a forca principal na parte traseira do equipamento
0 (#P.2-15)
» Remova a midia sendo instalada

Notas sobre limpeza

* Nunca desmonte esta maquina. Desmontagem desta maquina pode resultar em

0 perigos de choque elétrico ou dano a esta maquina.

* Previna a entrada de umidade nesta maquina. Se o interior da maquina ficar
Umida, poderé resultar em perigos de choque elétricos ou dano a mesma.

» Conduza os trabalhos de manutencdo apds desligar a chave de forca principal e
desconectar o cabo de forca; caso contrario, poderd ocorrer problemas
inesperados.

 Faca a manutencéo ap6s a lampada UV ter sido suficientemente resfriada, ou lesdo
de queimadura podera ocorrer.

* Ndo use benzina, tiner ou agentes quimicos que contenham abrasivos. Tais
materiais podem deteriorar ou deformar a superficie das tampas.

» Néo aplique 6leo lubrificante ou similares dentro de qualquer parte no interior
desta maquina. Esses materiais podem fazer com que o mecanismo desta maquina
falhe.




| Manutencéo do componente da estrutura

Se 0s componentes de estrutura da maquina manchou, umede¢a um pedaco de pano com
agua ou detergente neutro diluido com agua, torca-o e limpe os componentes de

estrutura até remover toda sujeira.

| Cartucho de Tinta

| Como substituir um cartucho de tinta novo

Substitui¢do os cartuchos de tinta nos seguintes casos.

NE MNEAR END:M

Exibicdo na tela Resumo
A quantia restante de tinta em um cartucho é
<LOCAL> pouca.

» O desenho pode ser continuado, mas podera ocorrer
0 término da tinta durante o desenho [impresséo]. E
recomendado a substituicdo antecipada.

» A exibicdo mostrada a esquerda indica que a tinta
magenta é pouca.

Ink End: Fim da Tinta.

A tinta em cartucho acabou

* O desenho nédo pode ser continuado. Substitua por
um novo imediatamente.

» A exibicdo mostrada a esquerda indica que a tinta
magenta acabou.




Substituicdo dos cartuchos de tinta

Execute a substituicdo dos cartuchos de tinta no modo local ou apdés DESLIGAR o
suprimento de forga (= P. 2-15).

1. Remova o cartucho de tinta a ser substituido

2. Instale um novo cartucho
e Conforme mostrado no desenho, instale um novo cartucho o lado que contém o chip IC

voltado para cima.
* O enchimento de tinta inicia.

| Problema com o Cartucho de Tinta |

Quando um problema com o cartucho de tinta é detectado, uma mensagem de aviso
aparece e a impressdo, limpeza e todas as demais atividades que utilizam tinta séo
desativadas. Neste caso, substitua o cartucho de tinta em questdo imediatamente.

Cuidado!  « N&o deixe o cartucho de tinta sem substituir por um longo tempo visto que isto
causara entupimento do bico e a impressora deve ser reparada por uma pessoa do
servico técnico.

1. Exiba as mensagens de problema na tela LCD.

<LOCAL>
ColoroflNK :MCYKKYCM

Colorofink = Cor da tinta

O contetdo do problema de cartucho de tinta pode ser exibido. Quanto aos detalhes,
veja mensagens de exibi¢do de problemas da P.5-1 “CAPITULO 5 no Caso de

Problema”.

2. Pressione a tecla [ENTER] no modo local



<LOCAL>= ECMY ¢ mWW-
REMAIN 9909888 -

Remain = permanece
3. Pressione a tecla [ENTER] novamente.

* O menu retornard no modo LOCAL automaticamente quando ndo houver nenhum
problema.

« Se dois ou mais cartuchos tiverem problemas, pressione a tecla [ENTER] novamente para
exibir a segundo cartucho.

» Quando todos os cartuchos com problemas forem exibidos, 0 menu retorna ao modo
LOCAL automaticamente.

<LOCAL>
NO CARTRDG :MCYKKYCM

"

<LOCAL>=
INKE MEAREND :MCYKKYCM

.

[<LocaL>
INK END MCYKKYCM

-

<LOCAL=
Expiration :MCYHKEYCM

<LOCAL=>
NON-OR [ GMNL :MCYKKYCM‘
No cartridge = Nenhum cartucho
Ink nearend = Tinta quase no fim
Ink end = fim da tinta
Expiration = Expiracdo
Non-original = N&o original




| Como Limpar a CAIXA de lavagem

Conteldo do kit | * Liquido de limpeza de manutencéo (SPC-0385)

de limpeza » Luvas | * Toalha papel « Oculos protetores
de ampla viséo.

* Quando conduzir a reposicao, certifique-se de usar os éculos protetores
@ de ampla vis&o e as luvas fornecidos visto que a tinta poderé atingir
seus olhos
* Substitua o material de absorcao de tinta uma vez por més. A
Importante! Quantidade da tinta residual em excesso da capacidade de absorcdo do
material pode causar

| Como Limpar a CAIXA de lavagem

1. Ligue a forca

2. Remova a tampa no lado direito da barraem Y

3. Abra a tampa dianteira

4. Remova a CAIXA de lavagem no lado direito




5. Substitua o material de absorcéo dentro da CAIXA de lavagem.

6. Substitua o material de absorcao dentro da CAIXA de lavagem no lado
esquerdo.




| Como evitar gotejamento da tinta na impressao.

| Como limpar a placa de protecéo do cabecote

As gotas de tinta causadas pelo desenho podem aparecer na placa de protecéo do
cabecote na face do fundo (base) do carrinho. Como elas podem manchar a midia
devido ao gotejamento da tinta ou problema de desenho, conduza a limpeza na face do
fundo (base) do carrinho periodicamente.

Artigos requeridos * Liquido de limpeza de manutencdo (SPC-0385)

para limpeza « Bastdo de Limpeza (SPC- e Luvas « Oculos protetores
0384) de ampla viséo.

1. Ligue a forca
» Ap06s 0 movimento inicial, o sistema volta para o modo local.

2. Remova a tampa do lado direito da barraem Y.

3. Abra a tampa dianteira

4. Remova a CAIXA de lavagem no lado direito.

5. Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcéo] no modo local.

FUNCT ION
VIEW <ENT=>

Function/ View = Func¢éo/ Visualizacdo

6. Selecione [MANUTENGCAO)] pressionando a tecla [“] ou [w].

FUNCT ION
MAITNTEMNAMNCE “<ENT=

Function / Maintenance = Funcao / manutencao



7. Pressione a tecla [ENTER].

MAITNTEMANCE
STATION “<gnt>

Maintenance / Station = Manutengéo/ Estacao

8. Pressione a tecla [ENTER]

STATION
MENT:CARRIAGEout

Station = Estacdo

9. Pressione a tecla [ENTER]
» O carrinho se deslocard automaticamente de sua posi¢do de espera para local
adjacente a CAIXA de lavagem no lado direito.
* Quando o movimento estiver concluido, vocé poderd deslocar o carrinho
manualmente.

10. Mova o carrinho manualmente para o local onde a CAIXA de lavagem do lado
direito estava.

11. Embeba o bastdo de limpeza no liquido de limpeza e limpe o lado do cabecote.
» Evite limpar a superficie do bico do cabecote. Causaria entupimento do bico.
e Caso vocé queira comprar bastdo de limpeza contate seu agente de vendas ou
nossa escritorio da filial.

Underside of the
carriage

. |
Underside of the carriage = Lado inferior do carrinho

12. Pressione a tecla [ENTER] apds completar a limpeza.
» Operacdo inicial é concluida.

13. Pressione a tecla [END] duas vezes para voltar o sistema ao modo local.



| Quando a tinta residual fica empocada

A tinta residual usada para limpeza dos cabecotes serd acumulada no tanque de tinta
residual.

« Contate o fornecedor local ou chame nossa filial se vocé precisar de um tanque de tinta
residual.
 Prepare o tanque de polietileno para esvaziar o tanque residual
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descarga ser concluida.
» Tome providéncias para evitar respingos da tinta residual, como cobrir a abertura do
tangque com papel de seda, no manuseio do tanque de tinta residual.

o « Se a tinta estiver na descarga, tal como limpeza do cabegote, conduza a operagdo ap0s a

Quando o tanque estiver cheio de tinta residual, a seguinte mensagem de erro é exibida.

[!WAETE INKE TANK ]

WASTE IMNK TANK FULL

Waste Ink Tank = Tanque de Tinta Residual
Waste Ink Tank Full = Tanque de Tinta Residual Cheio

| Disposicdo da tinta no tanque de tinta residual. |

1. Abra a tampa do tanque de tinta residual.
* Abra a tampa ap6s remover os parafusos que fixam ambos os lados da tampa.

2. Retire o tanque de tinta residual enquanto pressiona-o para baixo

3. Descarte a tinta residual dentro do tanque de polietileno preparado.

« Antes de substituir a tinta, cologue o papel no chéo. (Para prevenir que o chdo fique manchado
com tinta).

« Disponha da tinta residual de acordo com os regulamentos de seu distrito.

4. Instale o tanque de tinta residual vazio.
* Feche a tampa da caixa de tinta residual
« Para evitar sujar suas maos no canto do compartimento, cuidado ao instalar o tanque.




| Disposic&o da tinta no tanque do limpador

1. Abra a tampa da caixa de tinta residual.
(1) Remova os parafusos que fixam ambos os lados da tampa da CAIXA de tinta residual.
(2) Abra a tampa.

cover

Waste Ink Box cover = Tampa da Caixa de Tinta Residual

2. Remova o tanque do limpador e descarte a tinta residual.
« Descarte a tinta residual de acordo com os regulamentos locais.

Wiper Tank = Tanque do Limpador

3. Retorne o tanque do limpador a posicao de origem e coloque a tampa da caixa de tinta
residual.



| Como substituir o filtro do ventilador de resfriamento

Substitua o filtro do ventilador de resfriamento periodicamente (Uma vez ao més).

Ao substituir, certifique-se de vestir os 6culos protetores de ampla visdo e as luvas
@ fornecidos visto que a tinta podera atingir seus olhos.

Artigos  requeridos | ¢ Alcool » Luvas » Toalha Papel
para os trabalhos de | * Oculos protetores | « Chave de fenda * Elemento
reposicao de ampla viséo Phillips filtrante*1

*1. O elemento filtrante fornecido contém 24 folhas.
Para a compra do elemento filtrante (Produto No.: SPC-0528), favor entrar em contato com
seu agente de vendas ou nosso escritdrio da filial mais préximo de vocé.

1. Pressione o botdo de suprimento de forca para DESLIGAR a forca.
2. DESLIGUE a chave de forca principal na parte traseira da unidade principal.
* Certifique-se de checar se a lampada UV foi extinguida e em seguida DESLIGUE a forca

principal.

3. Remova a tampa (direita) esquerda dianteira da barraem Y.
* Retire os parafusos de aperto manual (4 pecas) na tampa e remova a tampa.

Left side cooling fan Right side cooling fan

Left side cooling fan = Ventilador de resfriamento do lado esquerdo.
Right side cooling fan = Ventilador de resfriamento do lado direito.

4. Remova o Conjunto de filtro
* Retire os parafusos de aperto manual na parte superior do ventilador de resfriamento e remova
o Conjunto de filtro.

Fimger
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| Filter Assy 3

Filter Assy = Conjunto do Filtro



5. Remova os parafusos (4 pecas) do Conjunto de Filtro

©

6. Substitua o elemento filtrante
* Prepare o elemento filtrante e substitua-o

filtering element

Filtering element = Elemento Filtrante

7. Retorne o Conjunto de filtro ao estado original.

8. Anexe 0 Conjunto de filtro ao ventilador de resfriamento e aperte os parafusos na parte
superior.

Filter Assy = Conjunto do Filtro
Finger screw = Parafuso de aperto manual

9. Anexe a tampa (direita) esquerda dianteira da barraem Y.



| Como limpar a face do bico automaticamente

Quando as vezes predeterminada da impressdo estiver concluida, a face do bico do cabecote
ser& limpo automaticamente para remover as gotas de tinta grudadas na face do bico.

1. Selecione o0 “PERIODICAL WIPING MODE”[Modo de Limpeza Peri6édica] do menu
de manutencao.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [w], e pressione a tecla
[ENTER].

INT WIPING
PRINT COUNT = 10

(3) Selecione [INT. WIPING] pressionando a tecla [“] ou [+].
Maintenance = Manutengéo
Int. Wiping = Int. Limpeza com limpador

(4) Pressione a tecla [ENTER]

2. Ajuste o numero de vezes de varredura (OFF, 0~255) pressionando a tecla [“] ou [+]..
* Limpeza com limpador periddica ndo sera executada quando o nimero for ajustado para “0”.

3. Pressione a tecla [ENTER].

MAITNTENAMCE
INT WIPING *<ent>

4. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

Quando a configuracdo da irradiacdo UV estiver “LIGADA”, a lampada UV
Importante! sera automaticamente desligada antes de conduzir a limpeza com limpador
periodica, a lampada UV sera automaticamente colocada.

| Quando a espessura da midia é trocada.

Ajuste a posicdo da gota da tinta no desenho de acordo com as seguintes operacdes de maneira a
obter desempenho de desenho préprio quando a espessura da midia for trocada no uso.

Amostras do desenho de padrdo.
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1. Instale a midia e a posicao original para desenho
» Sera requerida uma midia de 100 x 300mm pelo menos para os padrdes de desenho.

2. Selecione “PRN.Adjust. MODE” do menu de manutencao.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local

(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [w], e pressione a tecla
[ENTER].

(3) Selecione [PRN.adjust] [Ajuste de PRN] pressionando a tecla [“] ou [+].

(4) Pressione a tecla [ENTER] duas vezes.

3. Selecione a resolucdo do desenho pressionando a tecla [“] ou [w]
« Valor de Configuragdo: 300, 600, 1200 DPI.

PRN _adjust |
nl | 300

PRN adjust = Ajuste de PRN

4. Pressione a tecla [ENTER].

PRN.adjust
MODE :norma |

PRN adjust = Ajuste de PRN
Mode: normal = Modo normal

5. Selecione a velocidade do desenho padrdo pressionando [“] ou [w].
« Valor de Configuragéo: normal, alta.

PRMN_adjust
MODE:high

Mode: high = Modo: Alto

6. Pressione a tecla [ENTER] duas vezes.
« Inicie o desenho padréo.

7. Verifique a posi¢do onde o padrdo de desenho é em uma linha reta.
 No caso da figura na direita, vocé notara que a linha reta é formada no ponto +140.
=100 . ‘ LE“Q:L
=
8. Ajuste-o pressionando a tecla [“] ou [+] .
Valor de ajuste: 0 até 400.

(1) Mais uma vez, execute a verificacdo do véo do cabecote (¢°P. 3-6).
(2) Execute os procedimentos da Etapa 1.

PRHN _adjust
300dpi MNORMAL 0

9. Pressione a tecla [ENTER].

PRN._adjust
nly| 300

10. Pressione a tecla [END] trés vezes para terminar.



| Como mudar o Conjunto de Tinta

O conjunto de tinta padrdo desta maquina consiste de 4 cores (Magenta,
Ciana, Amarela, Preta) sendo trocavel pelos seguintes conjuntos de acordo
com a o proposito do usuario.

Conjuntos de Tinta Disponiveis

NUmero Nimero do Encaixe da Tinta
de 1 2 3 4 5 6 7 8
Cores
M C Y K K Y C M
4 cores | (Magenta) (Ciana) (Amarela) (Preta) (Preta) (Amarela) (Ciana) (Magenta)
K Y C M M C Y K
(Preta) (Amarela) (Ciana) (Magenta) | (Magenta) (Ciana) (Amarela) (Preta)
6 cores M C Y K m c - -
(Magenta) | (Ciana) | (Amarela) (Preta) (magenta Clard) | (ciana Clara)
M C Y K m c w
(Magenta) (Ciana) (Amarela) (Preta) (magenta Clara) | (ciana Clara) (Branca)
M C Y K m c S
(Magenta) | (Ciana) | (Amarela) (Preta) (magenta Clara) | (ciana Clara) |  (Cor Especial 1)
M C Y K c Cl
(Magenta) | (Ciana) | (Amarela) (Preta) (magenta Clard) | (ciana Clara) | (Revestimento
Transparente)
M C Y K c W S
(Magenta) | (Ciana) | (Amarela) (Preta) (magenta Clard) | (ciana Clara) (Branca) (Cor Especial 1)
8 cores M C Y K m c S S
(Magenta) (Ciana) (Amarela) (Preta) (magenta Clara) | (ciana Clara) (Cor Especial 1) (Cor Especial 1)
M C Y K m c w Cl
(Magenta) (Ciana) (Amarela) (Preta) (magenta Clara) | (ciana Clara) (Branca) (Revestimento
Transparente)
M C Y K m c Cl Cl
(Magenta) (Ciana) (Amarela) (Preta) (magenta Clara) | (ciana Clara) | (Revestimento | (Revestimento
Transparente) | Transparente)

Wi
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Cuidado!

* Para substituicdo do conjunto de tinta, sera necessario o cartucho de limpeza (SPC-
0371FS).

* N&o DESLIGUE a for¢a durante a troca do conjunto de tinta, caso contrério a troca do

conjunto de tinta podera ndo ser realizada.

« Instale o cartucho de tinta que contém quantidade de tinta suficiente. Se ndo contiver a
quantidade de tinta, a troca do conjunto de tinta ndo serd realizada adequadamente
devido a anormalidade do enchimento de tinta.

 Verifique a capacidade do tanque de tinta residual. Se o tanque for abastecido com tinta
residual, descarte a tinta antes de realizar este procedimento. (¥ P.4-10).

Fluxo da Troca do Conjunto de Tinta

Selecione o “INKSET” [Conjunto de
tinta] do menu de manutencéo.

=

Opere de acordo com a instrugdo indicada
na exibicéo

e Verifique o conjunto atual de tinta nesta
maquina, e em seguida indique o conjunto de
insercdo/remocdo do cartucho de tinta ou
ferramentas de limpeza na exibig¢&o.

Opere de acordo com o guia na tela.




| Como mudar o Conjunto de Tinta

Os procedimentos para troca do conjunto de tinta estdo descritos abaixo.
Exemplo): Quando o “conjunto de tinta de 4 cores” for trocado por um “conjunto de tinta de 6
cores”,

1. Selecione 0 “INKSET MODE” [Modo do Conjunto de Tinta] do menu de manutenc&o.
(1) Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcéo] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] [Manutenc¢do] pressionando a tecla [“] ou [+], e pressione a
tecla [ENTER].

(3) Selecione [MAITENANCE] [Manutencéo] pressionando a tecla [“«] ou [+].

(4) Pressione a tecla [ENTER] duas vezes.

2. Selecione o conjunto de tinta para troca pressionando a tecla [“] ou [+].

(Exemplo: Para o conjunto de 6 cores)

* Consulte P.4-17 “Conjuntos de Tinta Disponiveis” quando o conjunto de tinta for selecionado.
« Ciana clara (Lc) e Magenta clara estdo indicadas como [c] e [m], respectivamente.

INKSET

[MCYKKYCM]

Inkset = Conjunto de Tinta

3. Pressione a tecla [ENTER].

I NKSET
SET UP QK? rant

Inkset = Conjunto de tinta
Setup Ok? = Configuracdo OK?

4. Pressione a tecla [ENTER].

INKSET: """ "KYCM
REMOVE CARTRIDGE

o

Inkset = Conjunto de tinta
Remove Cartridge = Remova o cartucho

5. Remova o cartucho de tinta indicado na tela.

WASHING
PLEASE WAIT

n

Washing / Please Wait = Lavando / Favor Esperar

6. Instale a ferramenta de limpeza
* A lavagem do cartucho de tinta removido inicia.
* A exibicdo mostrada na direita € indicada apds a lavagem.

INKSET: """ "KYCM
SET CLEAMN TOOL

INKSET: """ "KYCM
REMOVE ToQOL

Inkset = Conjunto de tinta
Set Clean Tool = Configurar Ferramenta de Limpeza
Remove Tool = Remover Ferramenta



7. Remova a ferramenta de limpeza.

8. Instale o cartucho da cor da tinta indicada na exibicdo quando a exibi¢do mostrada a
direita for indicada.

INKSET: """ "me" "
SET CARTRIDGE

Set Cartridge = Configurar Cartucho

9. Pressione a tecla [ENTER].
« Carga da tinta inicia.
* Retorna ao modo local ap06s a carga.



| No caso da impressdo defeituosa ndo ser resolvida

Quando a qualidade da imagem ndo é melhorada ap6s repetidas limpezas no cabecote, execute 0
enchimento de tinta.

| Enchimento de tinta

1. Insira o cartucho de tinta na estacéo de tinta.
* Instale o cartucho de tinta firmemente.

2. Pressione a tecla [FUNCTION] [func&o] no modo local

VIEW

FUNMCT I ON
<ENT=>

Function /View = Fungdo / Visualizagdo

3. Selecione [MAINTENANCE] [Manutengéo] pressionando a tecla [“] ou [+].

FUMCTION
MATNTENANCE <ENT=

Function / Maintenance = Func¢éo / Manutencao

4. Pressione a tecla [ENTER]

MAITNTEMANCE
STATION <ent>

Maintenance / Station = Manutencéo / Estacdo

5. Selecione [FILL UP INK] [Encha com tinta] pressionando a tecla [“] ou [w].

MAITNTEMNANCE
FILL UP INK <ent>

Maintenance / Fill up ink = Manutenc¢do / Encha com tinta

6. Pressione a tecla [ENTER].

FILL UP INK
HEAD [QeykKyYCM]

Fill Up Ink = Encha com Tinta
Head = Cabecote

7. Selecione enchimento com tinta para cada cabecote.
(1) Mova o cursor com as teclas [4] ou [P].
(2) Selecione enchimento com tinta [“] ou [+].

» Selecione enchimento com tinta para todos os cabecotes.
Encher : O cartucho de tinta que esta configurado serd indicado
N&o Encher : Exibe “*”.



8. Pressione a tecla [ENTER]

9. Pressione a tecla [ENTER].
* Enchimento da tinta inicia

[FILL UP IMK ]

HEAD [MCJKKYCM]
FILL UP INK
HEAD [MCjkKYCM]

Fill Up Ink = Encha com Tinta
Head = Cabecote

FILL UP INK
FILLUP START ent
Fill Up Ink = Encha com tinta
Fillup start = Enchimento inicia

* Quando o enchimento da tinta estiver concluido, a tela conforme indicada a direita sera
exibida. Se vocé pressionar a tecla [END] duas vezes, o sistema retornara ao modo local.
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* Para substituigdo da tinta, consulte < P.4-4.

‘ FILL UP ]
MA INTENANGCE
FILL UP IMNK cent>

Maintenance = Manutencao
Fill Up Ink = Enchimento com Tinta



| Manutencéo regular da tinta branca

A tinta branca se precipita mais facilmente que as demais tintas.
» No caso de nenhuma impressdo por mais de duas semanas, a tinta branca podera se
precipitar no cartucho de tinta ou dentro do dispositivo.
* Quando a tinta se precipitar, ocorrera o entupimento do bico e o desenho normal ndo
poderé ser obtido.
» Certifique-se de realizar manutencédo periodica para evitar precipitagdo e manter a tinta
branca em bom estado.

» Certifique-se de realizar a seguinte operacdo no minimo uma vez por semana.
0 * Use o cartucho de tinta especificado.

» Esta fungdo estd disponivel somente quando a tinta branca (branca) estiver
incluida no conjunto de tinta.
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1. Selecione “WHITE MAINTENANCE MODE” do menu de manutencéo.
(1) Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.
(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [w], e pressione a tecla

[ENTER]. _’t;i\l_

(3) Selecione [WHITE MAINT] [Manutencéo Branco] pressionando a tecla [“] ou [+].
(4) Pressione a tecla [ENTER].
* [REMOVE CARTRIDGE][Remover cartucho] € exibido na tela.

2. Retire o cartucho de tinta branca da estacao de tinta.

3. Pressione a tecla [ENTER].
* A operacdo de descarga da tinta branca inicia.

EMISS1ON
PLEASE WAIT

Emission = Emissao



4. Agite lentamente o cartucho de tinta branca para cima e para baixo aproximadamente
10 vezes.

— —
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Tr . L @
Part A Part B Press firmly with paper towel
{Insertion hole of the needle) | (Gap on the bottom surface, =) and shake slowly.

Parte A Parte B Pressione firmemente com toalha
(Furo de Inser¢do da agulha) (Véao na superficie do fundo (base)  de papel e agite lentamente

»  Para evitar respingo da tinta durante o procedimento de agitar o cartucho, cubra a parte A
na superficie superior do cartucho e a parte B na superficie do fundo (base) do cartucho
com toalha papel, etc., e agite lentamente a tinta para cima e para baixo.

5. Quando a tela indicada a direita é exibida, retorne o cartucho branco para a estacéo de

tinta.

» Conforme indicado no desenho, instale um cartucho de tinta com a face que contém o IC
chip voltada para cima.

WHITE MANT
SET CARTRIDGE

White Mant = Manutencao do Branco

6. Pressione a tecla [ENTER]
* Enchimento com tinta inicia.
« Uma mensagem indicada a direita é exibida ap6s concluida o enchimento de tinta branca.

FILL UP
PLEASE WAIT
MATNTEMNAMNCE
WHITE MANT Zent=

Fill Up = Enchimento
Please Wait = Favor Esperar
White Mant = Manutencao do Branco

7. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

| Funcdo de Manutencdo do Cabecote




Com o uso da funcdo de manutencdo do cabecote, quando o suprimento de forca estiver
LIGADO, a limpeza do cabecote e limpeza com limpador serdo automaticamente realizadas
para prevenir que a midia figue manchada.

» Apb6s LIGAR o suprimento de forca e quando o cabecote atingir a temperatura
estabelecida, a operacdo de limpeza/limpeza com limpador sera realizada.

» A limpeza/limpeza com limpador na manutencdo do cabecote é para o proposito de
prevenir que a midia fique manchada. Por conseguinte, esta operacdo é somente para
quantidade limitada.

 Esse dispositivo ndo podera ser operado até que a operagdo de limpeza/limpeza com
limpador seja concluida.

whls,
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1. Selecione “HEAD MAINTENANCE MODE” [Modo de manutencdo do
cabecote] do menu de manutencao.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION][func¢do] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“«] ou [w], e pressione a tecla
[ENTER].

(3) Selecione [HEAD MAITENANCE] pressionado a tecla [“] ou [+].

(4) Pressione a tecla [ENTER]

2. Selecione execucao/liberacéo da funcao de manutencdo para cada cabecote

HEAD MAINTENAMNCE
HEAD KCMY cmW3

Head Maitenance = Manutencdo do cabecote

(1) Selecione as teclas [4] ou [P]
(2) Selecione execucdo/liberacdo da fungdo de manutencdo pressionando as teclas [“]
ou [w].
» Se afungdo de manutencao do cabecote for liberada, a exibicdo mostrara “*”.
* Quando vocé ndo desejar usar a funcdo de manutencdo do cabecote, selecione Liberar
para todos os cabecotes.

3. Pressione a tecla [ENTERY].

4. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

| Atualizacéo Especial




Configure o cabecote para atualizar freqlientemente através das seguintes opera¢des quando
atualizacdo é requerida frequentemente devido a falhas de desenho (imagem indefinida ou
faltando) na estacéo dos dados.

1. Selecione “SP.REFRESH MODE” [modo de atualizacdo especial] do menu de
manutengao.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION][fun¢do] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] [manutencédo] pressionando a tecla [“] ou [+], e pressione a
tecla [ENTER]

(3) Selecione [SP. REFRESH] [atualizacdo especial] pressionado a tecla [“] ou [+].

(4) Pressione a tecla [ENTER] duas vezes

2. Selecione o cabegote pressionando [4] ou [w].
« Selecione o cabecote freqlientemente para atualizar.

3Pressione a tecla [ENTERY].

SPECIAL REFRESH
COLOR : W

4. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.



| Limpeza do limpador e da tampa

A tampa impede que o bico fique entupido causado por secagem.

Um limpador limpa a tinta grudada no bico do cabegote.

O limpador ou a tampa fica suja de tinta ou poeira durante a operacdo do dispositivo.
Para manter a boa condicéo dos cabecotes, limpe os limpadores e tampas frequientemente.

Importante! « O limpador ¢ um material consumivel. Se as imagens do desenho néo forem
melhoradas através das repetidas limpezas do cabecote apos limpar o limpador,
substitua o limpador pelo limpador fornecido para reposi¢do. (Limpador para
reposicdo: SPC- 0515 [30 pecas]).

« Quando conduzir a limpeza, certifique-se de usar éculos protetores de ampla visdo e luvas
@ fornecidos visto que a tinta poderd atingir seus olhos.

1. LIGUE a forca.

2. Remova a tampa direita dianteira.
(1) Remova o cabecote No. 1 e No.8.
(2) Remova os parafusos de aperto manual (6 pecas) e retire a tampa direita dianteira.

Finger screw e

Front right cover = tampa direita dianteira
Finger screw = Parafuso de aperto manual.

3. Selecione “STATION” no menu de manutencéo.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcéo] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [+], e pressione a tecla
[ENTER].

(3) Pressione a tecla [ENTER] novamente.

4. Pressione a tecla [ENTER].
* O carrinho se desloca para o local proximo & CAIXA de lavagem
* O limpador sera deslocado em sua direcéo e o dispositivo de fechamento da tampa abrira.

5. Remova o conjunto do bico de sucgao.

(1) Segure para baixo a parte traseira do conjunto do bico de sucgé&o.
(2) Empurre a saliéncia na frente para tréas.

(3) Puxe o conjunto do bico de sucgao para cima.

e 2
Hold dcrwn/ \% f 3

the rear part

6. Remova a tinta grudada no limpador e a abracadeira com o bastdo de limpeza exclusivo
embebido em liquido de limpeza.



» Se a mancha ou curvatura do limpador for muito acentuada, substitua o limpador por um
novo.

Conduza a substituicdo observando o procedimento de substituicdo do limpador, ap6s
concluida esta operagao.

7. Remova o limpador M com pingas.

Wper M = Limpador M.

8. Pingue vérias gotas de liquido de limpeza no limpador M e limpe-o com pano néo tecido.
« Evite usar o material que deixaré sujeira ou fibra ap6s uso tal como toalha papel.
» Quando houver deformacéo notavel ou desgaste for constatado no limpador M, substitua-o
por um novo.

9. Verifique as partes internas do bico de succao e limpe-as se estiverem sujas.

(1) Remova a tinta endurecida ou tinta grudada usando uma vareta com ponta fina.

(1) Usando um conta-gotas, pingue varias gotas de liquido de limpeza dentro do bico de succao
e limpe com pano ndo tecido.

10. Verifigue o anel O sob o bico de succéo, e limpe-o se estiver manchado.
* Tinta ndo curada esta aderindo ao redor do anel O. Limpe-o com pano n&o tecido.

11. Anexe o limpador M ao bico de succéo.
* Ajuste o limpador M e o bico de sucgéo para que figuem na mesma altura.

12. Anexe o conjunto do bico de sucgado pressionando-o firmemente sob o bico de succéo.



* O limpador M se projetard aproximadamente 0,5mm apds ser anexado.

PR

13. Limpe a tinta e outros elementos grudados na tampa com pano néo tecido.
* Evite usar o material que deixara sujeira ou fibra apds o uso tal como papel toalha.

14. Quando a limpeza estiver concluida, pressione a tecla [ENTER].
» O movimento inicial serd realizado.

15. Pressione a tecla [END] trés vezes para terminar.

| Como substituir a 4gua no tanque do aquecedor de 4gua

Para manter a tinta na temperatura adequada, opere o sistema de aquecimento de agua. Fornega
liquido anticongelante e &gua ao tanque de &gua quente no sistema. Certifique-se sem falha de
verificar uma vez ao més.



Precaucdes para Substituicéo.

Cuidado! < Agua néo pode ser adicionada.
* a razdo de composicdo da agua e do liquido anticongelante devera ser 2(agua) para 1

=

(liquido anticogelante).

Se somente a agua for filtrada no tanque do aquecedor de agua sem o liquido
anticongelante, os cabegotes poderdo ser danificados devido ao congelamento, etc.

Se somente o liquido anticongelante for abastecido no tanque do aquecedor de agua, a
temperatura do liquido podera ndo ser elevada causando erro.

Para verificar a quantidade de dgua necesséaria para o dispositivo do aquecedor de agua e
a mancha dentro do tanque do aquecedor de &gua, certifique-se de realizar a verificagdo
do dispositivo de aquecedor de agua uma vez por més.

Se a agua no tanque de agua quente tornar-se insuficiente com freqiiéncia, contate o
fornecedor ou nossa filial.
Descarte a &gua residual misturada com o liquido anticongelante de acordo com os
regulamentos de seu distrito

Precaucdes no manuseio do liquido anticongelante

SSD®
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Certifique-se de usar 6culos protetores de ampla visao e luvas para o manuseio do liquido
anticongelante.

Use o liquido anticongelante recomendado pela Mimaki. (Liquido Anticongelante para
substituigdo: SPC-0394 [1000cc X 2 pegas]).

N&o toque o liquido anticogelante diretamente. Se o liquido anticongelante assentar na
sua pele ou roupas, lave imediatamente removendo com &gua e sabdo. Se o liquido
atingir seus olhos, lave-os imediatamente com &gua limpa em abundancia. Depois
consulte um médico o mais breve possivel.

Guarde o liquido anticongelante em local escuro e fresco.

Guarde o liquido anticongelante em local que seja fora do alcance das criancas.

Ao descartar o liquido anticogelante que ndo mais necessario, confie a uma contratada de
disposicdo de residuo industrial, esclarecendo os contetidos.

Antes de usar o liquido anticongelante, certifique-se de ler a Folha de Dados de
Seguranca de Material (MSDS).

» Ao comprar o tanque de agua quente como sobressalente, contate o fornecedor ou nossa

filial.
Prepare o tanque de polietileno para mover o residuo da agua do tanque de adgua quente.
Quando o tanque de agua quente for insuficiente, a mensagem de erro indicada abaixo
sera exibida. Neste caso, substitua a agua da mesma maneira conforme mostrado abaixo.
[ERROR 705
WATER LACK

| Como substituir a &gua no tanque do aquecedor de 4gua

Existem os seguintes métodos para trocar o liquido anticongelante misturado com a agua:

Faca a substituicdo usando o | O liquido anticongelante misturado com &gua no interior da
modo de troca de dgua guente no | tubulacdo pode também ser completamente descartado. Além




menu de manutenc¢do. (& Consulte | disso, este trabalho é executado com seguranca, uma vez que
o0 parte inferior desta pagina). poderd ser feito ap6s o dispositivo do aquecedor de agua ter sido
resfriado completamente.

Entretanto, serdo necessarios de 20 a 30 minutos para o
resfriamento do dispositivo de aquecedor da agua.

Faca a substituicdo | Como ndo ha a necessidade de resfriar a agua quente, 0s
DESLIGANDO a forga, e apos | trabalhos de substituicdo podem ser feitos em um periodo curto
remover o soquete de cor azul. | de tempo, mas o liquido anticongelante misturado & 4gua dentro
(=P. 4-32). da tubulagfo ndo poderd ser substituido. Além disso, quando a
forca tiver sido ligada neste equipamento por um tempo, a
temperatura do tanque do aquecedor de agua ndo abaixara
mesmo se a forca for DESLIGADA.

Quando o tanque do aquecedor de agua estiver em temperatura
elevada, existira a possibilidade de lesdo por queimadura.

Como substituir usando o modo de troca de aquecedor de agua.

1. Selecione “WATER CHNG” [troca de agua] no menu de manutengao.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION] [Funcgéo] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [w], e pressione a tecla
[ENTER].

(3) Selecione [WATER CHNG] pressionando a tecla [“] ou [+].

(4) Pressione a tecla [ENTER]

2. Pressione a tecla [ENTER].
* Resfriamento do liquido anticongelante restante no sistema inicia.
« Serdo requeridos 20 a 30 minutos para o resfriamento do dispositivo do aquecedor de agua.

WATER CHNG
COOLIMNG

Water chng = Troca da Agua
Cooling = Resfriamento

3. Pressione a tecla [ENTER] quando [WASTE AF] for exibido.

WATER CHMG
WASTE AF ent

Water chng = Troca da Agua
Cooling = Resfriamento

4. Remova a tampa do sistema de aquecimento de 4gua na traseira da unidade principal.
* Abra a tampa ap6s remover os parafusos (4) que fixam os dois lados da tampa.

5. Solte o grampo fixador.




6. Levante o sistema de aquecimento de 4gua e enganche o suporte no gancho.
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7. Remova o tanque de agua quente.

« Cologue o liquido anticongelante restante no tanque de polietileno.
 Cuidado para ndo derramar fluido anticongelante. Se derramado, certifique-se de limpéa-lo
imediatamente.

|I |D
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8. Instale o tanque de 4gua quente no sistema de aquecimento de adgua e retorne o sistema
de aguecimento de agua e o grampo fixador para o estado de inicio da operacéo.

9. Pressione a tecla [ENTER]
« Descarga do liquido anticongelante que resta no sistema inicia.
* Quando o descarga estiver concluida, uma mensagem mostrada a direita aparece.

WATER CHMNG
SET TANK ent

WATER CHNG
WASTE AF cent

Water Chng = Troca de Agua
Set Tank = Configurar o Tanque

10. Retire o tanque de agua quente novamente.
* Retire consultando o procedimento 3~6

11. Transfira o liquido anticongelante no tanque para o tanque de polietileno usado no
procedimento 3, e lave o tanque de dgua quente.

« Se o detergente neutro for usado para lavar o tanque, enxagie suficientemente o tanque com
agua.

12. Forneca a nova agua e liquido anticongelante para o tanque de dgua quente.

—_—

Water 1000c0
1000

3000

Antifreeze Fauid
Sdbce

Water = 4gua
Antifreeze liquid = liquido anticongelante.

13. Retorne o tanque de 4gua quente para sua posi¢ao original.
(1) Configure o tanque de dgua quente no sistema

(2) Coloque a tampa do sistema de aquecimento de agua.

(3) Coloque o grampo

(4) Feche a tampa do sistema de aquecimento de agua.

14. Pressione a tecla [ENTER].



WATER CHMNG
SET AF rent

15. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

Substitua quando a forca estiver DESLIGADA
1. Certifique-se de que o suprimento de forca esta DESLIGADO e remova 0 soquete de

cor azul.

2. Remova a tampa do dispositivo do aquecedor de agua na parte de tras da unidade

principal.

Abra ap6s remover os parafusos (4 pecas) que fixam os lados do dispositivo do

aquecedor de agua.

3. Remova os grampos fixadores

4. Com o furo do dispositivo de aquecedor de 4gua para cima encaixe o suporte no gancho.
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5. Retire o tanque de aquecedor de agua.
Transfira o liquido anticongelante restante para o tanque de polietileno separado.
Preste atengdo para ndo derramar o liquido anticongelante. Quando derramado, limpe-o

rapidamente.
I
o8

6. Instale um tanque vazio no dispositivo, e retorne o dispositivo de aquecedor de agua e 0

grampo fixador para a condi¢éo original.

| Como substituir o Soprador de Exaustdo
Usando o Soprador de Exaustdo, o calor gerado no momento de se executar os desenhos é

eliminado.



A névoa da tinta sugada na ocasido sera endurecida e interferira na operacdo normal do
Soprador de Exaustéo.
Substitua o Soprador de Exaustéo nas seguintes situacoes:

Quando o Soprador de Exaustdo ndo funcionar normalmente.
“ERRO706 UV1 superaquecimento” sera exibido frequentemente.

Ferramentas necessarias para | ¢ Chave de fenda Phillips.
substituicdo

1. Desligue a lampada UV e DESLIGUE a forca.

2. Remova a tampa direita dianteira e a tampa esquerda dianteira.

A
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Connector k-
4. Retire puxando o0 Conjunto do Soprador de Exaustéo para cima.

» Retire apds remover os parafusos de aperto manual fixados no topo do Conjunto do
Soprador de Exaustao

) M1
Exhaust blower
Assy

Exhaust blower assy = Conjunto do soprador de exaust&o.

5. Remova o cabo de conexao do soprador de exaustéo das abracadeiras.




6. Remova o soprador de exaustédo
* Remova os parafusos (2 pegas) e retire o soprador de exaustao.

7. Fixe 0 novo soprador de exaustéo.
» Aperte os parafusos (2 pecas) para fixar o soprador de exaustéo.

8. Retorne o0 Conjunto do soprador de exaustdo ao estado original.
(1) Fixe o cabo de conexdo do soprador de exaustdo nas abracgadeiras.
(2) Instale o Conjunto do soprador de exaustao

(3) Fixe o conector do cabo de conexdo do soprador de exaustdo.

9. Feche a tampa direita dianteira e a tampa esquerda dianteira.

| Como Configurar a duracio da lampada UV DESLIGADA.

1. Selecione “UV LAMP MODE” do menu de manutencao.
(1) Pressione [FUNCTION] [func&o] no modo local

(2) Selecione [MAINTENANCE] pressionando a tecla [“] ou [+], e pressione a tecla
[ENTER].

(3) Selecione [UV LAMP] pressionando a tecla [“] ou [+].



(4) Pressione a tecla [ENTER].

2. Selecione [OFF TIME] [tempo desligada] pressionando a tecla [“] ou [w].

uv LAMP
OFF TIMER Z<ent>

UV Lamp = Lampada UV
OFF TIMER = Temporizador DESLIGADA

3. Pressione a tecla [ENTER]

OFF TIMER
CONT IRR :OM

4. Selecione o valor de configuracéo pressionando a tecla [“] ou [w].
{DFF TIMER

CONT IRR - OFF

e DESLIGADA: A lampada UV DESLIGA na hora ajustada automaticamente. (Padrao:
30 minutos).
ON: A lampada UV mantém o estado LIGADA o tempo integral.
Execute a operacdo P.XX quando DESLIGADA da lampada UV for exigido .
» Se “DESLIGADA” for selecionada, va para o procedimento 5, se “LIGADA” for
selecionada, va para o procedimento 8.
OFF TIMER = Temporizador DESLIGADA

5. Pressione a tecla [ENTER]

OFF TIMER
TIME: " "h*"" m

OFF TIMER = Temporizador DESLIGADA

6. Configure a duracdo de tempo para desligar a lampada UV apds a conclusdo do
desenho [impressdo]
e tempo DESLIGADA: pode ser configurada como hora: minuto. (Max. DESLIGADA
apos 23h50m de duragéo)
(1) Insira ahora (0 até 23h) pressionando a tecla [“] ou [+].
(2) Mova para configuracdo do minuto pressionando a tecla [»].
(3) Insira minuto (0 a 59) pressionando a tecla [“] ou [+].

OFF TIMER
TIME D1h00Om

Time = Hora
7. Pressione a tecla [ENTER]

UV LAMP
OFF TIMER <ent>

UV lamp = Lampada UV
OFF TIMER = TEMPORIZADOR DESLIGADO

8. Pressione a tecla [END] trés vezes para terminar.

| Como Limpar o filtro da lampada UV

Para usar por um longo periodo, limpe o filtro da lampada UV periodicamente (uma vez a cada
duas semanas aproximadamente).



« Ao limpar, certifique-se de usar os dculos protetores de ampla visdo e as luvas fornecidos

visto que a tinta podera atingir seus olhos.

» Vista as luvas para ndo machucar suas méos na limpeza do filtro da lampada UV.
e A substituicdo do filtro da lampada UV é necessaria quando um alarme relativo a
Cuidado! lampada UV repete freqiientemente mesmo o filtro sendo limpo periodicamente. Contate
uma loja ou o escritério de vendas para a substitui¢do.
« Contate uma loja ou um escritério de vendas quando um parafuso cair na limpeza do

filtro.
Artigos requeridos paraa | « Alcool * Luvas
limpeza * Luvas « Toalha papel

1. Retire as lampadas e DESLIGUE a forca.

2. Desligue a chave de forca principal localizada na parte traseira da unidade principal.
» Certifique-se de confirmar que as luzes da ldmpada UV estdo desligadas antes de desligar a forca
da unidade principal.

Press the lower part (o) to
- switch OFF the power.

L P ]
Press the lower part (0) to switch OFF the Power = Pressione a parte inferior (0) para DESLIGAR.

3. Remova a tampa direita dianteira e a tampa esquerda dianteira.

4. Remova o suporte de filtro

] Filter holder
Filter Holder = Suporte do Filtro

5. Remova o filtro de malha

« O filtro de malha estd localizado em baixo da tampa do conector da lampada UV. Remova-0
enquanto puxa o filtro.



Mesh filter U lamp
connector cover

Mesh filter = Filtro da malha
UV Lamp Connector cover = Tampa do Conector da Lampada UV.

6. Limpe o filtro de malha
» Coloque papel toalha, e remova as manchas no filtro de malha borrifando alcool.
« Quando for dificil remover as manchas, embeba a toalha papel no alcool e pressione-o levemente
(N&o escove o filtro de malha).

7. Retorne o filtro de malha a posicéo original.

8. Anexe o suporte de filtro.

9. Fixe a tampa direita dianteira na tampa esquerda dianteira.

| Como Substituir a lampada UV

As lampadas UV séo pecas consumiveis.



Essas unidades contam a duracdo da irradiacdo com a lampada UV para notificar o tempo de
substituicéo.

| Como Verificar a duracdo da irradiacdo da lampada UV

1. Pressione a tecla [ENTER] véarias vezes no modo local.
» O tempo de irradiacdo da lampada UV do lado esquerdo é indicado a esquerda e aquela
localizada no lado direito é mostrada no lado direito.
» Pressione a tecla [ENTER] para retornar o modo local.

<LOCAL>=
USED TIME go0, a@oo0

Used Time = Tempo usado

| Como Substituir a lampada UV |

Quando a duracdo da irradiacdo excedeu o periodo de tempo predeterminado, uma mensagem
para urgir a substituicdo da lampada UV é exibida.

Quando a mensagem for exibida, telefone para a equipe de assisténcia técnica para substitui-la,
e prepare uma nova lampada UV.

'V LAMP :CH1
LAMP CHAMGE ent

1. Desligue as lampadas UV e desligue a forca principal.

2. Remova a tampa direita dianteira e a tampa esquerda traseira.

4. Puxe o0 Conjunto do soprador de exaustdo para cima.
» Apo6s remocdo dos parafusos de aperto manual na parte superior do Conjunto do

soprador de exaustdo, retire o conjunto do soprador de exaust&o.

4

Exhaust blower Assy

Exaust blower Assy = Conjunto do soprador de exaustao.



5. Remova o cassete da lampada UV.

(1) Remova o parafuso na parte dianteira do cassete da lampada UV usando uma chave
hexagonal fornecida.

(2) Retire o cassete da lampada UV.

UV lamp cassette

UV Lamp Cassette = Cassete da lampada UV

6. Coloque a lampada UV nova.

» Fixe o parafuso na parte dianteira do cassete da lAmpada UV usando a chave hexagonal
fornecida.

7. Fixe o Conjunto do soprador de exaustao e aperte o parafuso de aperto manual.

8. Conecte o conector do cabo de conexao do soprador de exaustao.
9. Fixe a tampa direita dianteira e a tampa esquerda dianteira e LIGUE o forca.

» quando a substituicdo estiver concluida, execute os procedimentos de P.4-40 “Como
Reconfigurar a duracéo de irradiacdo da lampada UV”.

| Como Reconfigurar a duracdo da irradiacdo da lampada UV

ApGs substituir a lampada UV, reinicialize a duracdo da irradiacdo armazenada nesta unidade.

1. Selecione “UV LAMP MODE” [Modo da lampada UV] do menu de manutencéo.
(1) Pressione a tecla [FUNCTION] [funcdo] no modo local.

(2) Selecione [MAINTENANCE] [Manutengéo] pressionando a tecla [“] ou [+] e pressione a
tecla [ENTER].



(3) Selecione [UV LAMP] [Lampada UV] pressionando a tecla [“«] ou [w].
(4) Pressione a tecla [ENTER].

2. Selecione [LAMP TIMER] [Temporizador da Lampada] pressionando a tecla [“] ou
[+].

UV LAMF
LAMP TIMER Zent=

Lamp Timer = Temporizador da lampada

3. Pressione a tecla [ENTER]

Uv LAMP
CHANMNEL :CH1

UV Lamp / Channel = Ldmpada UV / Canal

4. Selecione a lampada UV a ser reinicializada pressionando a tecla [“] ou [+].
* CH2, CH2, TODAS (Reinicialize a duracdo da irradiacdo de ambas as lampadas UV.).

U LAMP
CHANNEL :ALL.
UV Lamp / Channel = Ldmpada UV / Canal

All = Todos

5. Pressione a tecla [ENTER] duas vezes.
« Reinicialize a duracéo da irradiacéo
« Uma mensagem mostrada na direita € exibida quando a reinicializacdo estiver concluida.

gt

UV LAMP
LAMFP TIMER <ent>

Lamp Timer = Temporizador da lampada

6. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

| Como Verificar o nivel de cura da tinta UV

Como a lampada UV esta deteriorada, o nivel de cura da tinta pode ser abaixado.
Verifique o nivel de cura da tinta UV e ajuste a intensidade da luz da lampada UV, se necessario.

1. Instale a midia para padronizar o desenho na mesa.
» LIGUE a chave do vacuo. Apos este procedimento, configure a origem.

2. Certifique-se de que o modo local € exibido.



3. Pressione a tecla [TEST] [Teste]

TEST DRAW
NOZZLE CHK <ENT=

Test Draw / Nozzle Check = Desenho de Teste/ Verificacdo do Bico

4. Selecione [HARDEN CHK] [Verificar Endurecimento] pressionando a tecla [4] ou [w].

TEZT DRAW
HARDEM CHK ZENT=>

Test Draw / Harden Check = Desenho de Teste/ Verificacdo de Endurecimento

5. Pressione a tecla [ENTER].

HARDEN CHECK
oP I 300X300

Harden check = Verificacdo de Endurecimento

6. Selecione a resolugdo pressionando a tecla [“] ou [+].
» Valor de Configuragdo: 300 x 300 dpi, 300 x 600 dpi, 600 x 600 dpi, 600x 1200 dpi,
900 x 600 dpi, 900 x 1200, 1200 x 1200 dpi.

HARDEM CHECK
DPI:1200X1200

Harden check = Verificacdo de Endurecimento

7. Pressione a tecla [ENTER].

HARDEN CHECK
QALITY : STANDRD

Harden Check = Verificacdo de Endurecimento
Quality : Standard = Qualidade : Padréo

8. Selecione a qualidade do desenho pressionando a tecla [“] ou [+].
» Valor de Configuragdo: PADRAO, FINO, RAPIDO.

HARDEN CHECK
QALITY :FINE

o

Harden check = Verificacdo de Endurecimento
Quality: Fine = Qualidade : Fina

9. Pressione a tecla [ENTER]

HARDEM CHECK |
SCAM DIR: BI-D

Harden check = Verificacdo de Endurecimento
Scan Dir: Direcdo da Varredura

10. Selecione a direcéo da varredura pressionando a teclas [“] ou [w].
» Valor de Configuragdo: BI-D, UNI-D.

HARDEM CHECK
SCAN DIR: UNI-D

Harden check = Verificagcdo de Endurecimento
Scan Dir: Direcdo da Varredura

11. Pressione a tecla [ENTER]
» Desenho de teste inicia.



" TEST DRAW "*

Test draw = Desenho de teste

12. Verifique o padréo do desenho apds concluido o desenho.
e Se a intensidade da luz UV abaixar, 0 bom padrdo do desenho ndo podera ser obtido.
Neste caso execute a operacdo de “Como Ajustar o Nivel da luz UV.

e Se ndo tiver sido concluida a preparagdo do dispositivo de irradiagdo UV no
Importante! procedimento 9, ou a temperatura do sistema de aquecimento da &gua ndo tiver
atingido o valor predeterminado, aparecerd uma mensagem. O desenho ndo €
permitido em tais casos. Quando a exibicdo tiver desaparecido, o desenho podera
ser iniciado.

| Como Ajustar o nivel da luz UV

1. Selecione “UV LEVEL MODE” [Modo do Nivel UV] do menu de configuragao.

(1) Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.

(2) Selecione [SETUP][Configuracdo] pressionando a tecla [“4] ou [w], pressione a tecla
[ENTER].

(3) Selecione [UV LEVEL] pressionando a tecla [“«] ou [w].

(4) Pressione a tecla [ENTER].

2. Selecione o nivel de luz pressionando a tecla [“] ou [+].
» Valor de Configuracdo: Forte, Fraco, Padrdo, Nenhum, Nenhum Desenho (Intensidade
da luz ficar mais forte)

SET UP
Uv LEWVEL :HIGH

o

Set Up / UV Level = Configure / Nivel UV

3. Pressione a tecla [ENTER]

SET UP
Uv LEVEL Z<ent>

Set Up / UV Level = Configure / Nivel UV
4. Pressione a tecla [END] duas vezes para terminar.

5. Verificar a cura UV novamente.
» Configure a midia e crie o padrao de desenho da intensidade da luz UV (#-P.4-41).

Se o nivel de cura da tinta UV nao for mudado ajustando a intensidade da
Importante! luz UV, a lampada UV esta deteriorada.

« Verifique a duracdo da irradiacdo da lampada UV (<"P.4-38).

* Verifique o nivel de irradiagdo da lampada UV (= P.4-44)

* Substitua a ldampada UV (& P.4-38)

| Como Verificar o método de intensidade da iluminacgo UV

A lampada UV é um item de consumo. Quanto mais aumenta o tempo de irradiacdo, mais a
guantia de luz diminui e a tinta ficara dificil de endurecer. Quando o tempo de irradiacdo
cumulativa exceder um determinador valor, a mensagem incitando vocé a verificar a intensidade
da iluminacéo é exibida no painel de operacao.

Verifique a intensidade de iluminacdo da lampada UV seguindo este manual de operacgdo e use-
0 como referéncia quando substituir a lampada UV.



Notas: quando checar a intensidade de iluminacéo.
Cuidado! e Certifique-se de usar os dculos protetores de ampla visdo e as luvas fornecidos.
 Use mangas longas para proteger sua pele da lampada UV.

Mumination meter Humination meter Screw x 2 (BSx10) and
bracket{M510110) Phillips screwdriver
Medidor de lluminagao Abracadeira do Medidor de Parafuso x 2 (B5x10) e chave de
lluminacéo (M510110) fenda Phillips.

| Verifigue a intensidade da iluminacdo UV

1. Monte a parte do sensor do medidor de iluminacdo na abracadeira do medidor de
iluminacéo.
(1) Vire a abracadeira do medidor de iluminacéo e insira 0 sensor no guia.

« Instale com as faces do furo do sensor voltadas para baixo para que o furo possa ser visto
a partir do lado de observacdo na abracadeira.



(2) Insira o codigo entre os guias e em seguida deslize o sensor do lado do cédigo.
 Certifique-se de pressionar a parte do sensor. Nao puxe o codigo.

(3) Gire a abragadeira para o lado de observacéo e ajuste o furo do sensor para o centro do furo
da abracadeira.

2. Selecione “UV lamp mode” do menu de manutencao.
(1) Pressione a tecla [FUNCTION] no modo local.
(2) Pressione [“] ou [w] para selecionar [MAINTENANCE] e pressione a tecla [ENTER].
(3) Pressione [“] ou [+] para selecionar [UV LAMP] e pressione a tecla [ENTER].
(4) Pressione [“] ou [w] para selecionar [LEVEL CHECK] e pressione a tecla [ENTER].
(5) Pressione a tecla [ENTERY].

* A limpeza com limpador do cabecote sera executada.

LEVEL CHECK
WIPE START ent

Level Check / Wipe Start = Verificacdo do Nivel / Limpeza Inicia

(6) Pressione a tecla [ENTERY].
« O carrinho movera para a parte traseira esquerda.

LEVEL CHECK
HEAD MOVE ent

Level Check = Verificacdo de Nivel
Head Move = Cabecote se move

3. Monte a abragadeira do medidor da iluminag&o no dispositivo.
(1) Coloque a abracadeira do medidor de iluminacdo e o medidor da iluminacdo na traseira
esquerda da mesa.
» Ajuste o rebaixo para o posicionamento da abracadeira do medidor de iluminacdo para
coincidir com o canto da placa de absorcao.
« Coloque o medidor de iluminacéo na frente da abragadeira do medidor de iluminacéo.
» Cuidado para que o cddigo ndo solte demais.

(2) Usando a chave de fenda Phillips, fixe a abracadeira do medidor de iluminacdo na mesa com
0s 2 parafusos anexados (parafuso auto-roscantes M5x10).
 Fixe-a usando dois furos guia localizados na parte de trds mais externa.

Niurrdration medesr braoket




4. Opere a chave do medidor de iluminagéo.

(1) Gire a chave do medidor de iluminagdo para “H”.

(2) Pressione o botdo do lado esquerdo vérias vezes para exibir “DH MAX”.
(3) Pressione a tecla [ENTER]

LEVEL CHECK
SET THE TOOL ent

Level Check = Verificacdo de Nivel

5. Meca a quantia.
(1) Pressione a tecla [ENTER]

LEVEL CHECK
CH2 CHECHK START ent

Level Check / Ch2 the tool = Verificagdo do Nivel/ Canal2 ferramenta

(2) Quando a verificagcdo do valor medido for concluida, pressione a tecla [ENTER].

LEVEL CHECK
CHK THE TOOL ent

Level Check / Check the tool = Verificacdo do Nivel/ Verifique a ferramenta

(3) Mecga 0 CH1 da mesma maneira.

LEVEL CHECK
CH1 CHECK START :ent

o

LEVEL CHECK
CHK THE TOOL ent

[LEVEL CHECK
END cent

Level Check: Ch Check Start = Nivel de Verificacdo: Verificacdo do Canal Inicia
End = Termina

(4) Pressione a tecla [ENTER]

» N&o toque na abracadeira do medidor da iluminagdo durante a verificacdo da
Cuidado! intensidade da iluminagdo porque esta é aquecida pela lampada UV. Vocé
podera sofrer queimaduras.

6. Remova a abracadeira do medido de iluminac&o do dispositivo.
» A abragadeira do medidor de iluminacdo é aquecida pela lampada UV
Cuidado! imediatamente apds a verificacdo da intensidade de iluminacdo e se vocé toca-
la, vocé podera sofrer queimaduras. Remova a abragadeira do medidor de
iluminacdo apos esta estar complemente resfriada.

7. Verifique o valor medido.



« Para valor de referéncia da medicdo, ver dentro do medidor de iluminac&o.

* Nédo toque a abracadeira do medidor de iluminacdo apds a medicdo da

Cuidado! intensidade da iluminagdo porque esta é aquecida pela lampada UV. Vocé

podera sofrer queimaduras.

Valor de Referéncia da medicao.

A intensidade da iluminacdo da lampada antes do envio e o valor teérico quando o tempo de
irradiacdo cumulativo exceder 500 horas sdo indicados na etiqueta localizada no interior do
medidor de iluminag&o.

Quando o tempo de irradiacdo cumulativo exceder 500 horas, a intensidade de
iluminacdo diminuird em 30%.

Apbs transcorridas as 500 horas, a intensidade da iluminagdo ndo diminuird
rapidamente.

Mesmo se o tempo de irradiacdo cumulativo ndo exceder as 500 horas, quando a
intensidade da iluminacdo diminuir rapidamente, a unidade da lampada UV podera
quebrar. Contate a agéncia de vendas préxima ou nosso escritério comercial.

Vocé poderad checar o status de endurecimento da tinta desenhando efetivamente na
midia. Favor consultar “Como Verificar o nivel de cura da tinta UV” (=P. 4-41).
Mesmo que a intensidade da iluminagdo diminua, é possivel que a tinta endureca,
suficientemente mudando a configuracdo da quantia da luz UV. Favor consultar “Como
ajustar o nivel da luz UV” (¢°P.4-42).

CAPITULO 5
No caso de Problemas



o0 Este capitulo descreve as acdes a serem tomadas quando a plotadora desenvolver
Qg qgualquer problema ou exibir uma mensagem de erro.
=

Antes de tomar um fenémeno como problema .........ccccccevvvieiieeni e, 5-2
O equipamento ndo pode Ser energizado ..........cceevveeereereeieesieenennens 5-2
O equipamento ndo pode realizar a IMPreSSa0 .........ccevvveevvevveiiveennnn. 5-2
Exibicio [WATER NOT READY] OR [UV NOT READY] [Agua néo
pronta] [UV NEO Pronto] .....cccceeveieiieiieiesie e 5-2
Se a qualidade da imagem declinar ...........ccccccoviveieiieiiiene e 5-3
Como parar a unidade durante a OPEraGao ...........cceveererveseeniesreesieenns 5-3
Problemas para os quais as mensagens de erros sdo dadas na
10:] F= 8 O I S OSTRSR 5-4
Erros acompanhados POr @VISOS.........uevveeruerieieerieeieseesieseeseesseaeennes 5-4
MENSAGEM A8 BITO ..ottt 5-5

\ Antes de tomar um fendmeno como problema \

Quando ocorrido um problema, verifique os seguintes itens. Se o problema ndo for
resolvido apos a verificacdo, contate um distribuidor em seu distrito ou junto ao nosso
escritorio.

| A forca nao esta ligada. |




Isso é causado por ligacdo inadequada do cabo de forca ou do cabo do computador.
Verifique se os cabos estdo adequadamente conectados.

O cabo de forca esta conectado a esta N30 — Conecte de maneira segura o cabo de forca a
maquina e a tomada? maquina e na tomada

Os dados nao sao extraidos

Isso ocorre quando os dados ndo séo enviados para esta maquina adequadamente.

Estd sendo wusado o cabo correto de Nio — Use o cabo exclusivo para esta maquina.
interface?

O cabo de interface estad seguramente Nio — Conecte de maneira segura o cabo de interface
conectado na posi¢éo? na posicao.

Sim
A mensagem de tinta esgotada é exibida no Sim —> Substitua o cartucho de tinta por um cartucho
visor? novo. = P.4-5

| Mensagem aparece |

Quando [T. NOT READY] [Temperatura.NAO PRONTA] aparecer no visor, a
temperatura da agua no dispositivo de aquecimento de agua ndo atingiu o valor pré
determinado.

[T.NOT READY] é exibido N&o — | Espere até que a temperatura atinja o valor pré
determinado. Quando a temperatura atingir o
valor pré determinado, a mensagem desaparecera
e 0 desenho se tornara disponivel.

| Problemas no resultado do desenho. |

Se alguma coisa estiver errada com o equipamento, uma capainha soara e a mensagem
de erro correspondente é fornecida na tela LCD. Tome as medidas corretivas
apropriadas de acordo com a mensagem.

| O equipamento ndo pode ser energizado |

Mais freqlientemente que ndo, isto se da devido a conexao inadequada do cabo de forca.
Verifique se o cabo de forca foi adequadamente ligado a tomada de forca e ao
computador.

O cabo de forca foi ligado ao | Ndo— | Conecte firmemente o cabo de forga no
dispositivo e ao receptaculo? dispositivo e no receptaculo.

| O equipamento ndo consegue realizar a impressao. |
Isso ocorre quando os dados ndo estdo sendo transmitidos para o equipamento de
maneira adequada. Isso podera ocorrer também quando qualquer das funcgdes do
equipamento falhar ou quando a midia tiver sido instalada de maneira inadequada.

O cabo de interface correto é|Nio— [Use o cabo exclusivo para o]




usado?

dizendo que a tinta acabou?

equipamento.

O cabo de interface foi ligado | Ndo— | Conecte firmemente o cabo de
firmemente na posi¢éo? interface na posicao
A mensagem exibida na tela esta | Sim— | Substitua o cartucho de tinta por um

novo « P.4-4

READY1] [UV né&o Pronta].

Exibicdo [WATER NOT READY][Agua nio Pronta]

OU [UV NOT

Quando aparecer [WATER NOT READY] [Agua ndo Pronta] na tela de exibicdo, a
temperatura da dgua no aquecedor de agua ndo atingiu o valor predeterminado. Se [UV
NOT READY] [UV ndo Pronta] for exibida, como a lampada UV ndo esté pronta, esta
ndo podera ser usada, portanto o desenho ndo podera ser iniciado.

A impressdo serd desativada antes
da temperatura atingir o valor pré-
determinado.

Nao—

Espere até que a temperatura atinja o
valor predeterminado. Quando a
temperatura atingir 0 valor
predeterminado, a mensagem na tela
de exibicdo desaparece e a impressdo é
ativada.

| Se a qualidade da imagem declinar

Medidas corretivas contra problemas no caso onde a qualidade satisfatoria da imagem néo for

proporcionada séo descritas nesta estacéo.

Tome as medidas de acordo com o estado real da figura.
Se as medidas falharem restaure o equipamento no estado normal, contate seu distribuidor
MIMAKI local ou o escritério MIMAKI para solicitacdo de servigos.

Desenvolvimento

Medida Corretiva

Ocorrem Linhas/manchas finas obvias

(1) Execute a limpeza de cabegote (< P.2-10)

(2) Limpe o limpador e a tampa (= P.4-26)

(3) Se houver deslizamento de papel no caminho
do cabecote, por exemplo. Acima da placa de
trabalho, remova-o.

Grandes gotas de tinta na midia

(1) Execute a limpeza das tampas de tinta (= P.4-
26).

(2) Execute a limpeza de cabegote [normal]
(+P.2-10)

(3) Remova o p6 da midia

(4) Remova o p6 da mesa

(5) Execute a limpeza para a superficie inferior do
carrinho. (®P.3-7)

(6) Ajuste o valor correto do valor do vdo do
cabegote < P. 3-7.

A midia é levantada durante o desenho e o
desenho para.**

(1) Instale uma nova midia e inicie a impressdo

*]1. Durante a impressdo, a midia podera ser levantada devido ao calor proveniente da
lampada UV, fazendo com que a impressdo seja interrompida.




| Como Resolver o Entupimento do bico

Se o entupimento do bico ndo for resolvido apo6s execucdo da operacdo de limpeza do

cabecote de P.2-10, verifique os 2 itens a seguir.
Execute o enchimento de tinta com a operacéo de P.4-20.
Substitua a tinta com a operacao de P.4-4

| Parada da unidade durante a operac&o

Pressione a CHAVE DE EMERGENCIA para parar a unidade urgentemente por motivo

de seguranca.

Uma chave de EMERGENCIA est4 posicionada na face dianteira da unidade e 2 estdo

posicionadas em cada uma das superficies traseira e da barra em Y respectivamente

| Problemas para os quais as mensagens de erro sdo dadas na tela LCD.

Se algo esta errado com o equipamento, uma campainha soara € a mensagem de erro
correspondente é dada na tela LCD. Tome a medida corretiva apropriada de acordo com

a mensagem.

| Erros acompanhados de Aviso.

Mensagem Causa Solucédo
e R TUGHO: MCYKKYCM O~ cartqcho de tinta | Ar_1e3(e o(s) cartucho(s) de tinta indicados na tela de
ndo esta colocado na | exibig&o.
estacdo de tinta. (=P.2-4)

<LOCAL.>
TINTA
MCYKKYCM

QUASE NO FIM:

A quantia de tinta
restante no cartucho
de tinta é insuficiente

« Substitua o cartucho de tinta do cabecote indicado por um
novo antecipadamente.
(= P.4-4)

<LOCAL.>
FIM DA TINTA: MCYKKYCM

O cartucho de tinta
estdo sem tinta

« Substitua o cartucho de tinta de cuja cor esta indicada na
tela LCD por um novo.
(= P.4-4)

<LOCAL.>
CARTUCHO: MCYKKYCM

Um erro no cartucho
de tinta inserido

* Remova o cartucho de tinta do cabegote exibido e insira-o
novamente. Se o erro for ainda exibido apds esta operacéo,
contate o fornecedor ou nossa filial para servigo.

<LOCAL.>
Vencimento: MCYKKYCM

A tinta expirard em
breve ou ja expirou.

e Substitua o cartucho de tinta indicado cuja cor estd
indicada na tela LCD por um novo.
(=P.4-4)

<LOCAL.>
TIPO DE TINTA: MCYKKYCM

O tipo de cartucho de
tinta é diferente do
anterior.

« Verifique se o tipo de cartucho de tinta carregado esta
correto.

<LOCAL.>
Corda TINTA: MCYKKYCM

A cor do cartucho de
tinta carregado é
diferente do anterior

« Verifique a cor do cartucho de tinta carregado.

<LOCAL>
NAO ORIGINAL: MCYKKYCM

O cartucho de tinta
carregado  ndo €
auténtica MIMAKI

« Use a tinta especificada pela MIMAKI.

<LOCAL.>
TINTA INCORRETA: MCYKKYCM

O chip IC do cartucho
de tinta ndo pode ser
lido normalmente

« Insira o cartucho de tinta do cabecote exibido e insira-0
novamente. Se o erro for ainda exibido apds esta operagdo,
telefone para um distribuidor em seu distrito ou nosso
escritorio.




| Mensagem de Erro

As mensagens de erro indicam os nimeros de erro.

Se qualquer mensagem de erro for dada na tela LCD, desligue a for¢a no equipamento e ligue
novamente apds um tempo. Se a mesma mensagem de erro aparecer novamente na tela LCD,
contate nosso distribuidor MIMAKI local ou o escritério da MIMAKI para solicitacdo de

Servicos.

Mensagem de Erro

Causa

Medida Corretiva

ERRO108
CONEXAO DE CABEGOTE: 12345678

Conexdo de Cabecote ndo pode
ser confirmada

HDC FIFO ACIMA

ERRO108 Temperatura do Cabegote néo
TERMISTOR DE CABECOTE: oder lida

12345678 p

ERRO128 *Velocidade de transmissdo de

dados é rapida demais
*Placa de Circuito de Controle
esta com defeito

ERRO128
HDC FIFO ABAIXO

* A velocidade de transmissdao
de dados é lenta demais.

» A placa de circuito de controle
esta com defeito.

e Desligue a forca do equipamento e
novamente ap6s um tempo.

e Se a mesma mensagem de erro aparecer
novamente na tela de LCD, contate seu
distribuidor local para solicitacdo de servigo.

ligue

ERRO129
TROCA DE BATERIA

Desligamento da bateria é

detectado.

« Contate seu distribuidor local para solicitacéo de servico.

ERRO12A
VELOCIDADE HDS

Descarga da tinta é muito
tardia.

ERRO 12E
P-INIT DO CABECOTE

ERRO 12E
SINCRONISMO DO CABECOTE

Falha de configuracdo do
cabecote

ERRO132
VERIFICACAO: SDRAM

Placa de circuito de controle
esta com defeito.

e Desligue a forca do equipamento e
novamente depois de um tempo.

» Se a mensagem de erro aparecer novamente na
tela LCD, contate seu distribuidor local para
solicitacdo de servigo.

ligue

ERRO DE INICIALIZAGAO DO USB

dispositivo USB.

Eg‘iﬂoﬁﬁéo O dispositivo recebeu dados | » Conecte com seguranga o cabo de interface na
que ndo os dados de | posicéo.
comando. « Use 0 cabo de interface compativel com o padrao.
R O Um parametro fora da faixa | ¢  Verifigue 0 a configuragdo de saida do
dos  valores  numéricos | computador principal (host).
aceitaveis é recebido
ERRO 304 Falha na inicializagdo do |  Desligue a forca do equipamento e ligue

novamente depois de um tempo.

TEMPERATURA DO CABECOTE:
12345678

esta em condigdo anormal

ERRO305 Anci

P ESGOTADO DO USB. Ocorréncia de erro 'de tempo | ¢ Se a mesma mensagem de erro  aparecer
esgotado no  dispositivo | novamente na tela de LCD, contate seu distribuidor
USB. local para solicitagéo de servigo.

YIASA 0 motor X foi | » Desligue a forca do equipamento e ligue
sobrecarregado novamente depois de um tempo.

RO 0 motor Y foi | * Se a mesma mensagem de erro aparecer
sobrecarregado novamente na tela de LCD, contate seu distribuidor

ERRO403 ici 3 i

R X Erro de _sobrecorrente no | local para solicitacdo de servico.
motor X foi detectado

ERRO404

CORRENTEY Erro de _sobrecorrente no
motor Y foi detectado

ERROS50A i a

ORIGEM DO Y Origem Y ndo pode ser
detectada

ERROS0E Temperatura do cabecote

TINTA QUASE NO FIM: MCYKKCMY

ERRO510 - =

ORIGEM X Origem X ndo pode ser
detectada

ERRO 501 - =

ORIGEM 2 Origem Z ndo pode ser
detectada.

ERRO 501 - .

TRABALHO SNS Z Extremidade  superior  do
eixo Z nao pode ser
detectada

ERRO601

O valor da tinta restante no
cartucho de tinta é
insuficiente.

« Substitua o cartucho de tinta do cabecote exibido
antecipadamente (= P. 4-4).

ERRO 602
FIM DA TINTA: MCYKKCMY

O cartucho de tinta esta sem
tinta.

» Substitua o cartucho de tinta cuja cor esteja
indicada na tela LCD por um novo.

ERRO603
NENHUM CARTUCHO

O cartucho de tinta ndo esta
instalado na estacdo de tinta

* Anexe o cartucho(s) de tinta correspondente a cor
indicada na tela. (<P. 4-20)

ERROG604
'WS TANQUE DE TINTA CHEIO

Tanque de tinta residual esta

* Remova o tanque de tinta residual e instale um




cheio

tanque de tinta residual vazio (+P.4-22)

ERRO 605
ISUBSTITUIR O LIMPADOR.

Vezes de limpeza com
limpador excede o valor
predeterminado.

« Contate seu distribuidor local para solicitacdo de
Servigo

ERROG606
CARTUCHO ERRADO

O chip IC do cartucho de
tinta ndo pode ser lido
normalmente.

Remova o cartucho de tinta do cabecote exibido e
insira-o0 novamente. Se o erro for exibido ainda apds
esta operacdo, telefone para o fornecedor ou nossa
filial para servico.

ERRO 607
LIMPEZA DA TAMPA

O momento da limpeza da
tampa chegou

» Conduza a limpeza da tampa com consulta a P. 4-
26.

ERROG608
CARTUCHO: MCYKKYCM

Ocorréncia de erro de

cartucho.

» Execute uma agdo para o erro no cartucho de tinta
exibido no modo local.

ERRO608
TANQUE DO LIMPADOR CHEIO

O tanque do limpador estd
cheio.

« Descarte a tinta residual empogada no tanque com
consulta a P.4-10.

ERROTOE — o — — ; -
ALTA DE AGUA Volume de &gua é escasso ;Z:%rg)flque se de verificar o volume da 4gua (
ERRO705

TEMP. DO TANQUE DE AGUA

Temperatura do tanque de
agua anormal.

ERRO705

ROTA DO TANQUE DE AGUA Tempo esgotado da bomba
de 4gua.

ERRO705

TEMP. DO CABECOTE DE AGUA

Temperatura do cabecote é
condigdo anormal.

ERRO706
SUPERAQUECIMENTO UV1

Super aquecimento de uma
lampada UV no lado direito
da unidade.

ERRO706
SUPERAQUECIMENTO UV2

Superaquecimento de uma
Lampada UV no lado
esquerdo da unidade.

e Desligue a forca do equipamento e
novamente depois de um tempo.

* Se a mesma mensagem de erro aparecer
novamente na tela de LCD, contate seu distribuidor
local para solicitagéo de servico.

ligue

R VA UVL Ocorréncia de intertrava na | « Limpe o filtro da Iampada UV (= P.4-36)
lampada UV no lado direito
da unidade.
O AVA UV2 Ocorréncia de intertrava na
lampada UV no lado
esquerdo da unidade.
EEESE&O Ocorre um erro na interface | « Execute a operacédo apropriada.
entre a placa I/F e a placa de
controle.
ERRO901 ) Cabecote ndo é selecionado « Selecione um cabegote a ser limpo ou abastecido.
Nenhum cabegote selecionado
Ef;ggg?ilma O tipo de cartucho de tinta | « Verifique o tipo de cartucho de tinta carregado.
carregado é diferente do
anterior.
E':;ff?ﬁ&a A tinta restante no cartucho | e Substitua o cartucho de tinta por um novo. (=°P. 4-
de tinta é escassa. 4).
gi%%?’%ERM ANECEM Tentou-se alterar as | » Imprima todos os dados recebidos ou execute a
configuragBes das fungdes | funcdo de exclusdo de dados. Em seguida, altere as
apesar de haver dados | configuragdes. (= P.2-12, P.3-9).
recebidos remanescentes que
ndo foram ainda imprimidos.
ERRO901

ENCHIMENTO DE TINTA NAO
COMPLETO

Determinada tinta ndo esta
abastecida

* Execute o enchimento de tinta (°P.2-4)

ERRO906
NAO ABASTECIDA

A tinta ndo esta abastecida

« Execute o enchimento de tinta (¥P.2-4)

ERRO908
TROCA DA LAMPADA

Hora da troca da lampada
UVv.

 Contate seu distribuidor local ou solicite servigo
para troca da lampada UV.

OBSTRUGAO DA MIDIA

Ocorréncia de obstrugdo da
midia.

* Pressione a tecla [UP] para levantar a barra Y e
liberar o estado de obstrucdo da midia.

CAPITULO 6
Apenso




alp Neste capitulo, especificacGes e funcdes desta maquina sdo explicados.
%

ESPECITICAGOES ...ttt 6-2
Especificacdes basicas da unidade .........ccccovervieniiniinicieiese e 6-2
Especificactes de tinta .........ccveeveieereeie e 6-3

Posicdo da Etiqueta de aViSO .......cccccveveieerieeiie e 6-4
Fluxograma de FUNGEO .........cccoiiiiiieieicecce e 6-7
| Especificaces

| Especificacdes Basicas da Unidade

ltem JF-1631 | JF-1610
Cabecote de | Método Piezo-cabegote mediante solicitagdo
desenho Especificacio 8 cabecotes
Resolucao 300 x 300 dpi, 600 x 600 dpi, 1200 x 1200 dpi




Modo de desenho | 600 x 600 dpi 4 passagens (padrdo)/ 8 passagens simples/ bi-direcional (H.S)
1200 x 1200 dpi 4 passagens simples / bi-direcional (padréo)/
8 passagens/ 16 passagens simples/ bi-direcional (H.S)
Tinta usavel Tinta de cura UV genuina

Total de 8 cores: preta(bk), Ciena (C), Magenta(M), Amarela (Y), Ciena
Clara (Lc), Magenta clara(Lm) + Branca+ revestimento transparente.

Suprimento de tinta

Supre a tinta através de um tubo do cartucho de tinta
Funcdo de exibicdo de tinta remanescente
Funcéo de detec¢do de fim de tinta.

Capacidade da tinta

440cc (1 para cada cor)

Tamanho

1694 mm, 3194 mm min. | 1694 x 1080mm

Midia Espessura

Menos de 50mm

Faixa de desenho Maxima

Larg. 1602 x Comp. 3100 mm | Larg.1602 x Comp. 1016mm

Exatiddo de distancia

+ 0,5% de uma distancia especificada.

Perpendicularidade

+ 0,5 mm/500mm

Ajuste do vdo do cabecote

Ajuste automatico do cabegote ativado

Absorcdo da midia

Absorg¢éo do vcuo do soprador.

Unidade UV Unidade de irradiacéo UV e forca UV instalada
Tanque de tinta residual Tipo de frasco (200cc;, com sensor de tanque cheio).
Interface Compativel com USB2,0
Comando MRL-II B <ESC/P Base de Nivel2, comando original MIMAKI>
Posicao de Espera | Menos de 55dB
(RAPIDO-A, em todas as
Ruido direcdes)
Ruido continuo de | Menos de 65dB
operacgio
Ruido Menos de 75dB.

operacao

descontinuo  em

Padrdo de Seguranca

UL, FCC-Class A, Marca CE, relatério CB

Seguranca de tinta

MSDS

Especificacéo de Forca

Monofasica AC200 até 240V.

Consumo de energia

Menos de 6,0kVA |

Temperatura disponivel 15 até 30°C
Umidade 30 até 65% Rh (Nenhuma condensagéo)
Ambiente | Temperatura garantida 20 até 25°C
Mudanca de temperatura | = 10°C/h ou menos
Po Equivalente ao nivel normal de escritério.
Peso Aproximadamente 1150kg Aproximadamente 1050kg.

Dimensdes externas

3430 (Largura) x 4250 (Prof.) x
1465 (altura)ymm (Max.)

3430 (Largura) x 2005 (Prof.) x
1465 (altura)ymm (Max.)

Especificacdes da Tinta

Para detalhes, consulte um distribuidor em seu distrito ou nosso escritorio.

Item No. das Partes/ Especificacoes
Recurso Cartucho de tinta exclusivo UV
Tipo de Tinta Preta, magenta, ciena, amarela, ciana clara, magenta clara, branca,
revestimento transparente.
Capacidade do cartucho de tinta 440CC
Vida Util Um ano a partir da data de fabricagdo
Temperatura de | Durante a armazenagem | 15°C até 35°C

Armazenagem

Durante o0 embarque

0 °C até 60°C nas 2 semanas permitidas.

« Atinta congela se deixada em um ambiente abaixo de -4 °C por um longo periodo. Se

0 .

problema.

a tinta tiver congelado, use-a apds descongelar deixando-a em temperatura ambiente
(25°C) por mais de 3 horas.
N&o desmonte o cartucho de tinta ou reabasteca a tinta no cartucho. Isso podera causar




| Posicdo da Etiqueta de Aviso

As etiquetas de aviso estdo afixadas nesta maquina. Certifique-se de entender completamente
0S avisos nas etiquetas.

Se qualquer das etiquetas de aviso ficar suja demais para ler a mensagem de aviso ou as
etiquetas se desprenderem, compre etiquetas novas junto a um distribuidor em seu distrito ou
junto ao nosso escritorio.

[FIGURA P. 6-4]
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! The inside of water
! heating system '

The inside of water heating system = Dentro do sistema de aquecimento de agua.

No | No.Repedi | Etiqueta No | No.Repedi | Etiqueta
do . do
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high.
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tt.
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Vo i g, A\ CAUTION
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5 M904148 6 M903764
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AEE
—l ) A\ CAUTION
EEEhER
W RISK OF
.;:".E'_;',,M,u;, GETTING TRARFED
[ —— do nat insert hands
®ARGOIE,
9 M904130 Este produto é compativel com 10 | M902396 Equipamento a ser conectado a
Capitulo I CFR e subcapitulo J. tomada de rede ligada a terra
apenas
11 | M963239 12 | M905491
£x hE_ & e hioH
”ﬁ%f amear T [t
13 M905490 14 M901549 AE N | A W | Ao | A stirens b v
hE = 2 eaanion | SRy | R | e o
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= | [t [ [ A CAUTION
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17 | M903946 18

Figura No.3 = AVISO - Irradiacéo Ultravioleta. = O raio ultravioleta é irradiado. Se vocé tocar o UV, vocé pode
perder a visdo e se queimar.




Figura No.5 = AVISO Irradiacdo de raio Laser. N&o olhe diretamente para o feixe. Saida Maxima 3mwW /
Comprimento da onda : 650m / Duracéo do Pulso: 3,5us / Meio do Laser : [ilegivel]

Figura No.17 = AVISO — IRRADIACAO ULTRAVIOLETA / O raio ultravioleta é irradiado. Se vocé tocar o UV
voceé podera perder a visao e se queimar.

Figura No. 2 = AVISO - A temperatura ambiente ¢ alta. Se vocé tocar o equipamento vocé pode se queimar.
SUPERFICIE QUENTE.

Figura No.4 = AVISO EVITE EXPOSICAO: Irradiagio do raio Laser é emitida desta abertura.

Figura No. 6= PERIGO / Secéo de Alta VVoltagem no equipamento. Se vocé tocar a se¢do de alta voltagem, vocé pode
receber choque elétrico.

Figura No.8 = AVISO Risco de ficar preso. N&o insira suas maos

Figura No.16.= AVISO Irradiacao a laser quando aberto — NAO OLHE DIRETAMENTE NO FEIXE.

| Fluxograma de Func&o

[Segue fluxograma de Funcéo P.6-7]



~
TEST
TEST ke
[ ¥
<LOCAL=> TOST | TEST DRAW dls ** TEST DRAW **
2 . Bmm NOZZLE CHK <ENT>
oD
TEST DRAW ERTER
[I—AHDEN CHK <ENT> o
L &
- B
I
':{“_"'—_"BG CLEANING key
<LOCAL=> CLEMIWG [ EAM | NG PHTER [CLEAMING
2 . Smm o TYPE Inorma HEALD [MCYEKEYCM]
hard (3 -ONOFF
wiping (=) * ) :COLOR SELECT
ENTER
L>|I:LE.¢'.‘.H\G |
L r
-
DOATA CLEAR
D DATA CLEAR key
<LOCAL=> AT |IDATA CLEAR el "' DATA CLEAR "*
2 o) D o) S|
\, y.
il T
Displaying the guidance infomation
<LOCAL=> ENTER | < LOCAL> KCMY cmW- | BRTER [ JF - 1831 w1.00
2 . Bmm REMAIM QpabeEan- MRL-118B w1.20
ENTER
|—>
<LOCAL> ENTER [« | OCAL>
[uszn TIME 600, an:J'::'[ E.Eﬂ'r'l]
\ »
TEST = Teste

TEST key = Tecla de teste

Test Draw = desenho de teste

NOZZLE CHK = Verificagdo de bico
HARDEN CHK = Verificagdo de endurecimento.
Cleaning = Limpeza

Cleaning Key = Tecla de limpeza

Cleaning Type = Tipo de limpeza

Cleaning Head = Cabegote de Limpeza

Hard wiping = limpeza pesada com limpador
Color Select = Selecione cabegote

ON/OFF = Ligar/Desligar

Data Clear = Excluséo de dados

Data Clear Key = tecla de Excluséo de Dados

Displaying the guidance information = Exibi¢do de informacéo de orientacdo

Remain = Restam
Used Time = Horas/Tempo usadas/usado
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<LOCAL=

EMTES \WIEW

rcws [EUNCT 10N

2. 5mm [ule <ENTb]C | sTART cents

lE)EI'

. [VIEW
Ly [SET VIEW POS  <ent>)
v

FUNCTION ooes [READ HE IGHT
HEAD HEIGHT <ENT= MEDIA THICKNESS<ent>

i(_TJLTj

HEAD HEIGHT
THICKNESS CHECK<ent>

.

ERTER

o
oo
[HEAD HE IGHT
HEAD GAP cents
v
FUNCT 10N e [QRIGIN
ORIGIN <ENT>| & |sELECT - % OFFsET
l X OFFSET, ¥ OFFSET
FUNCTION poes [SET UF
SET UP <ENT= FEED COMP. <ents
i(l"'ll'?
SET UP
PRINT MODE cents
GO0
v k4
To be followed To be followed

FUNCTION VIEW = Func&o /visualizagdo

VIEW START = Visualiza inicia

View / SET VIEW POS = AJUSTE A POSICAO DA VISUALIZAGAO
FUNCTION/HEAD HEIGHT = FUNGAO/ ALTURA DO CABEGOTE
HEAD HEIGHT = Altura do Cabecote
MEDIA THICKNESS = Espessura da midia.
HEAD HEIGHT = Altura do cabegote

THICKNESS CHECK = Verificagdo da espessura.

HEAD GAP = VAO DO CABECOTE
FUNCTION/ORIGIN = Funcéo/Origem -
ORIGIN/SELECT: X OFFSET = ORIGEM/SELECIONE: COMPENSACAO DE X

SET UP = CONFIGURAGAO

FEED COMP. = COMPENSAGCAO DA ALIMENTACAO

PRINT MODE = MODO DE IMPRESSAO.

To be followed = A ser seguido.
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MOV ING NOW
PLEASE WAIT

—_— |

____',VIEW
[PDSITIDh

.aw

-

p[MEDIA THICKNESS sen (MEDIA THICKNESS
[ 2.5 mm ]D.PLEASE WAIT
Oto 500
p[THICKNESS CHECK ewen (THICKNESS CHECK s [THICKNESS CHECK
MOV ING NOW |CHECK START cent "1 CHECKING *°
IKTIR
=
| g THICKNESS CHECK ES'THII:KI\.ESS CHECK
3.0mm -ent MOV ING NOW
_.,FHEAEI GAP P [HEAD GAP
| 2.5 mm |PLEASE Wa1T
10150
ORIGIN '''' MM
=P orrs. v wm ]
p[SET UF ezn (SET P esren (SET P
[PRINT START cent PRINT ING ADJAST = D
-BBES to EEER
p[SET UP enrer [SET P
[QUAL ITY “en t>] O |auaLity - STANDRD
l STANDARD , FINE , FAST
Qo=
SET UP TR [SET UP
|5CAN DIR ﬂe-nt‘a"JmlSCP.h DIR “BI-D
l BI-D . UNI-D . UNI-D UV
O
SET UP P [sET up
LOGICAL seek “<ent= |[LOGICAL seek (ON |
ON , OFF

MOVING NOW = MOVENDO AGORA
PLEASE WAIT = FAVOR ESPERAR
VIEW / POSITION = VISUALIZAR /POSICAO
MEDIA THICKNESS = ESPESSURA DA MIDIA
MOVING NOW = MOVENDO AGORA
CHECK START = VERIFICAGCAO INICIA.
THICKNESS CHECK ***CHECKING*** = VERIFICACAO DA ESPESSURA ***VERIFICANDO***
HEAD GAP = VAO DO CABEGOTE
PLEASE WAIT = FAVOR ESPERAR.

PRINT START = IMPRESSAO
PRINTING = IMPRIMINDO

INICIA

SET UP QUALITY = CONFIGURAR QUALIDADE
STANDARD, FINE, FAST = PADRAO, FINO, RAPIDO
SCAN DIR. = DIREGAO DA VARREDURA.

SET UP LOGICAL seek = CONFIGURAR busca LOGICA

ON/OFF = LIGAR/DESLIGAR
ADJUST = AJUSTAR.
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Followed Follciwed

SET UP | _wmr
INK LAYERS <ent>| &
¢E)E'
[SET UP _
UV LEVEL <ent>|
l@@
SET UP | owren
PRIORITY cents|
l(:*jm
SET UP | earen
REFRESH <ent>|
G
GO
[SET P |-
MM/ | NCH <ent>|
lflflfl)
SET UP | e
UV SCAN ADD  <ents|
lmm
SET UP | e
SETUP RESET  <ent>|
Y
FUNCTION ewen (MATNTENANCE | s
MA INTENANCE <ENT>]D STATION <ent>| &
oo o
A 4 v
To be followed To be followed

SET UP INK LAYERS = CONFIGURAR CAMADAS DE TINTA

SET UP UV LEVEL = CONFIGURAR NIVEL DE UV.

SET UP PRIORITY = CONFIGURAR PRIORIDADE

SET UP REFRESH = CONFIGURAR ATUALIZACAO

SET UP MM/INCH = CONFIGURAR MM/POLEGADA

SET UP UV SCAN ADD = CONFIGURAR ADICIONAR VARREDURA DA UV.

SET UP SETUP RESET = CONFIGURAR REINICIALIZAGAO DE CONFIGURAGAO
FUNCTION /MAINTENANCE = FUNGAO/MANUTENCAO

MAINTENANCE STATION = MANUTENCAO/ESTACAO

To be followed = A ser seguido.
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» SET WP
|IM{ LAYERS : 1]

1@

——pp[SET UP
UV LEVEL :HI1GH
HIGH , STANDRD , LOW.
NOMNE , NOPRINT

SET UF mmen ([ZET UP
» [JRINT MODE :ma-]D.lwz LAYERS -HOST
HOST ., FLOT HOST . PLOT
SET UFP enen (SET P
.[WP.ITI‘.G <er1>]:'L'i‘J.ﬂ|lTlh3 :LEVEL1
LEVEL 0 to LEVEL 3
G
SET UF EwtER [SET UP
DRAWI NG cents | DRAWI NG LEVEL?
LEVEL 0 to LEVEL 3
—pp[SET UP
MM INCH MM
MM . INCH
SET UF
» |uu SCAN ADD : n]
ON, OFF
SET UP
.[IhITIALIZE oK ? :e-nl
STATION enten (STAT I ON
P ENT CARR IGEout ]':'[I:DHFLETED ant
l [ ]
STATION TR [STAT | ON
MENT :WIPER EXCHG |COMPLETED ‘ant
l Lo L]
[STATION wren (T AT ON
[MENT-WIFER TANK \COMPLETED “ent|

SETUP INK LAYERS = CONFIGURAR CAMADAS DE TINTA.

SET UP UV LEVEL = CONFIGURAR NiVEL DE UV

HIGH/ STANDARD/ LOW/ NONE/ NO PRINT = ALTA/ PADRAO/ BAIXO/ NENHUM/ NENHUMA
IMPRESSAO.

SET UP PRINT MODE = CONFIGURAR MODO DE IMPRESSAO

SET UP INK LAYERS = CONFIGURAR CAMADAS DE TINTA.

HOST / PLOT = PRINCIPAL / PLOTADORA.

SET UP WAITING = CONFIGURAGCAO/ ESPERANDO

LEVEL 0 TO LEVEL 3 = NiVEL 0 ATE NiVEL 3.

SET UP DRAWING = CONFIGURAR DESENHO

SET UP MM/INCH = CONFIGURAR MM/POLEGADA

SET UP UV SCAN ADD = CONFIGURAR ADICIONAR VARREDURA DE UV.
SET UP INITIALIZE OK? = CONFIGURAR INICIALIZAR OK?

STATION MENT: CARRIAGE OUT = MENT. ESTACAO: CARRINHO FOR A.
STATION COMPLETED = ESTAAO CONCLUIDA.

STATION MENT: WIPER EXCHG. = MENT ESTACAO: TROCA DE LIMPADOR.
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Followed Fc»ll:iwed
MAINTENANCE ERTER
|IHT.'.NIFIN-3 ﬁenth}_m
*GJG}
MA | NTENANCE i S
[F‘RN.adjuﬂ Zent> —
GO
h 4

MAINTENANCE enren
INKSET <Ent>’_D

oD

v
MATNTENANCE anren
|FILL UP I NK <Ent>’_(:)

l@tl‘?

MAINTENANCE n1ER
WHITE MANT sents
[
MAINTENANCE o
HEAD MAINTE.  =ents| '—
v
To be followed To be followed

MAINTENANCE INT. WIPING = MANUTENGAO INT LIMPEZA.
MAINTENANCE PRN. Adjust = MANUTENCAO AJUSTE DE PADRAO.
MAINTENANCE INKSET = MANUTENGAO CONJUNTO DE TINTA
FILL UP INK = ENCHA COM TINTA.

WHITE MANT. = MANUTENGAO DO BRANCO

HEAD MAINTE = MANUTENGAO DO CABEGOTE
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INT.WIF I NG
P28 0T COUNT = 40
OFF , 1o 100
—p [PRN 20 ust EFPRN.adjuﬂ 1 === (oRN adjust
DPI1: 300 LMCIDE:n-:-rmaI PRINT START cent
IKTER
=
| p[TEMP CONTROL EE; PRINT I NG esren [PREN 3djust
PLEASE WAIT \PLEASE WAIT 300dpi NORMAL: 0
AD0 to 400
INKSET enten [TNKESET ewren [T NKGET[*" "' " "WG | -
.[ [MCYKmaWs | |SET UP OK? cent D[REMWE CARTRIDGE ]' :
B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN o gu BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B B B B B . :
i
Iy WASHING ean JINKSET """ wis) - WASH I NG
PLEASE WAIT |SET CLEAN TOOL PLEASE WAIT

....,|

o INKSET[" """ " "Ws5] -“: WASH | NG o iNKSET e -
REMOVE TOOL \PLEASE WAIT SET CARTRIDGE :
[ P R R R R BN R R R R R R R R R R ERR R R R R IERRR R RN RRRRRIRRR R R R R R R R RRRRRERFT R RNRRR Q]
FILL UP ]
p[FILL UP INK enen (L UP MK euren FILL UP
[HEAD [MCYRKYCM] |FILLUP START cent [ ------------------- ]

ENTER (Wi | TE MANT

Euren EMISSION
o [F‘LEASE WAIlT

HEAD [-=w=-- W3] |REMOVE CARTRIDGE
EWTER
|
| .lu"l'I-HTE MANT E";I FILL WP
SET CARTRIDGE |FLEASE WAIT

———p [HEAD MAINTENANCE
HEAD - KCMY cmids

INT. WIPING = INT. LIMPEZA

PRINT COUNT = CONTAGEM DE IMPRESSAO
OFF = DESLIGADO

PRN adjust = ajustar padrdo

MODE = Modo

PRINT START = IMPRESSAO INICIA

TEMP CONTROL = CONTROLE DE TEMPERATURA
PLEASE WAIT = FAVOR ESPERAR

PRINTING = IMPRIMINDO

INKSET = CONJUNTO DE TINTA

SETUP OK = CONFIGURACAO OK

REMOVE CARTRIDGE = REMOVER CARTUCHO
WASHING = LAVAGEM

PLEASE WAIT = FAVOR ESPERAR

SET CLEAN TOOL = CONFIGURAR FERRAMENTA DE LIMPEZA.

WASHING = LAVANDO

REMOVE TOOL = REMOVER FERRAMENTA

SET CARTRIDGE = CONFIGURAR CARTUCHO

FILL UP INK= ENCHER COM TINTA

FILL UP START = ENCHIMENTO INICIA.

WHITE MAITENANCE = MANUTENGAO DO BRANCO



REMOVE CARTRIDGE = REMOVER CARTUCHO.
EMISSION = EMISSAO.

SET CARTRIDGE = CONFIGURAR CARTUCHO.
FILL UP = ENCHER
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Followed Foll:i'n'ed

MA | NTENANCE swTeR
SP.REFRESH <Ent>}_':—_“'

¢@(_T}

IKTIR

MA[NTENANCE —_—
[U‘.I' LAMP <ent>|

A 4
MAINTENANCE oy
WATER CHNG <ent>

To be followed To be followed

MAITENANCE = MANUTENCAO

SP. REFRESH = ATUALIZAGAO ESPECIAL
UV LAMP = LAMPADA UV

WATER CHGN = TROCA DE AGUA.
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b SPECIAL REFRESH
HEAD | W_]

—p UV LAMP ek [ EVEL CHECK g LEVEL CHECK -
LEVEL CHECK <ents |HEAD MOVE tent| Tt MOVING *° '
|
Ml T T T T T OTTTTTTTTYTETOTYTTTTTMTTMTMTY])
u ¥
.. LEVEL CHECK ewree () FYEL CHECK
|SET THE TOOL ent CHANNEL

:cm]_

EHTER

CH1/CHZ

e [LE‘JEL CHECK

[LEVEL CHECK
'Lw LEVEL “HIGH CHECK START

:En1]_
o ewien  HIGH , NORMAL . LOW
=
> [LEVEL CHECK LEVEL CHECK
| ** MOVING ** “"{CHH THE TOOL :En1J_

FHTER

0

[LEVEL CHECK
_.lSELI:T:CHECK

CHECK , END
v
UV LAMP wn [TAMP T IMER wres (AP T | MER
LAM® TIMER <ents | CHANNEL :CH1 INITIALIZE OK? -ent
CHI.CHZALL
GO
UV LAMF een [OFF T IMER exres (OFF T | MER
OFF TIMER cents |CONT. IRR. :OFF TIME ihrig
OMN.OFF Oto23, OS50
WATER CHNG ewen (WA TER CHNG esres (WA TER CHNG
» [CDDLIHG “ent |coOLING O |wasTe AF :En1]_
ENTER
=
Ly [WATER CHNG R (WA TER CHNG cea|WATER CHNG
SET TANK “ent \EMISSION WASTE AF “ent
INTER
=
p[WATER CHNG
[SET AF :Eﬂt]

SPECIAL REFRESH = ATUALIZAGCAO ESPECIAL
HEAD = CABECOTE

UV LAMP = LAMPADA UV

LEVEL CHECK = VERIFICAGAO DE NIVEL
HEAD MOVE = MOVER CABECOTE

MOVING = MOVENDO

SET THE TOOL = CONFIGURE A FERRAMENTA
CHANNEL = CANAL

UV LEVEL = NIVEL UV

HIGH = ALTO

CHECK START = VERIFICACAO INICIA

LEVEL CHECK = VERIFICACAO DE NIVEL

CHK THE TOOL = CHEQUE A FERRAMENTA
SELCT: CHECK = SELECIONAR: VERIFICACAO
CHECK END = VERIFICAGCAO TERMINA

LAMP TIMER = TEMPORIZADOR DA LAMPADA
CHANNEL = CANAL

LAMP TIMER INITIALIZE OK? = TEMPORIZADOR DA LAMPADA INICIALIZAR OK?
OFF TIMER = TEMPORIZADOR DESLIGADO
WATER CHNG = TROCA DA AGUA



COOLING = RESFRIAMENTO
SET TANK = CONFIGURAR O TANQUE
EMISSION = EMISSAO

WASTE AF = RESIDUO AF.
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Followed Fnlltiwed

MA|NTENANCE owren
|LIST <en:>|_‘—_3'
¢E)E'
MA | NTENANCE oo
[IHFOM.ﬁ.TIDh <ent>]
GO
MA | NTENANCE | e
WAIT CAP <ent>] &
h 4
FUNCT ION eaes [y LAMP OFF |
[uv LAMP OFF <ENT:—}{:J START <ents| =
lC-_-m
FUNCT ION pes [DISPLAY
DISPLAY <eNT>| €2 [English <ents)

Japanese | English

MAINTENANCE LIST = LISTA DE MANUTENCAO

MAINTENANCE INFORMATION = INFORMACAO DA MANUTENCAO
WAIT CAP = ESPERAR TAMPA

FUNCTION UV LAMP OFF = FUNCAO / LAMPADA UV DESLIGADA
UV LAMP OFF / START = LAMPADA UV DESLIGADA/ INICIAR.
DISPLAY = EXIBIR

English = Inglés

Japanese, English = Japonés, Inglés
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b MATNTEMANCE
PRINTING

———p [MATNTENANCE oen (44 | NTENANCE
[uERsmN <entb]r—-:'__h'l.ﬂ.lh Ver 1.00
l &
MA INTENANCE ewren (1A | NTENANCE
SELIAL No. <ents _SIN_ 00D0ODOO
p-[MATNTENANCE ene (A | NTENANCE
[C.ﬁ.FPIhG :OFF ] \PLEASE WAIT
ON.OFF
p[UV LAWP OFF
[CDMPLETED J

MAINTENANCE PRINTING = MANUTENC}AO IMPRIMINDO
MAITENANCE VERSION = MANUTENCAO VERSAO

MAIN VERS. = VERSAO PRINCIPAL

SERIAL NO. = NUmero de Série

CAPPING = FECHAMENTO

PLEASE WAIT = FAVOR ESPERAR

UV LAMP OFF COMPLETED = LAMPADA UV DESLIGADA CONCLUIDA.
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